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Resumo: A educacdo da atualidade vem instigando a busca por inovagdes no processo
educativo, motivando estudos sobre a possibilidade de diversificacdo metodoldgica no ensino
e na aprendizagem. O presente produto educacional, em sua origem, consiste em um guia
pratico no formato de e-book com a apresentacdo de uma proposta para a utilizacdo da
metodologia da Aprendizagem Baseada em Projetos por meio de um Ambiente Virtual de
Aprendizagem. Manifesta por objetivo descrever critérios a serem levados em conta no
planejamento de projetos utilizando ferramentas virtuais. O desenvolvimento de préticas
relacionadas a ensinar e aprender em reciprocidade, fazendo uso de redes de conversacéo, de
projetos de pesquisa e de ambientes virtuais, oportunizam aos docentes uma préatica
pedagdgica alternativa, proporcionando ao aluno a interacdo entre os saberes curriculares e as
vivéncias cotidianas, a integracdo entre areas do conhecimento e o didlogo construtor de
aprendizagens pela troca de conhecimentos.
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1 INTRODUCAO
Na atualidade ensinar transpde a simples transmissdo de conteddos obrigatérios
distribuidos em uma grade curricular. Ensinar consiste em articular vivéncias cotidianas e
ferramentas tecnoldgicas aos saberes escolares na busca pelo exercicio da cidadania além de,
possibilitar ao aluno sua percepcdo como ser atuante no mundo do trabalho, ciéncia,
tecnologia e cultura. No dizer de Paulo Freire (2011):
Ensinar ndo é transferir conhecimentos, nem formar € a acdo pela qual um sujeito
criador da forma, estilo ou alma a um corpo indeciso e acomodado. Ndo ha docéncia
sem discéncia, as duas se explicam e seus sujeitos, apesar das diferengas que 0s

conotam ndo se reduzem a condigdo de objeto, um do outro. Quem ensina aprende
ao ensinar, e quem aprende ensina ao aprender (FREIRE, 2011, p. 25).

Nesse sentido, apresentamos como produto educacional um guia no formato de e-book
intitulado Ensinar e Aprender por Projetos através de Ambiente Virtual de Aprendizagem?®. A
proposta aborda a utilizagdo da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) por meio de um
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) com o propoésito de incentivar os docentes a
tornarem-se orientadores no processo educativo e 0s alunos protagonistas de seu proprio

conhecimento, ou seja, ambos aprendendo e ensinando durante suas interacbes de maneira

! Produto Educacional no formato original disponivel em:
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mutua consolidando e ampliando um ambiente de convivio harmonioso em que “[...]

interagdes recorrentes com o outro fazem do outro um legitimo outro na convivéncia”

(MATURANA, 2002, p.22).

2 APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS
O Buck Institute for Education (MARKHAN; LARMER; RAVITZ, 2008) define a ABP
como sendo,
[...] um método sistematico de ensino que envolve os alunos na aquisicdo de
conhecimentos e habilidades por meio de um extenso processo de investigacéo

estruturado em torno de questdes complexas e auténticas e de produtos e tarefas
cuidadosamente planejadas (MARKHAN; LARMER; RAVITZ, 2008, p.18).

Os autores consideram que a metodologia promove um ambiente educativo com alto
desempenho oportunizando um processo de ensino e de aprendizagem focado na realizagéo,
no autodominio e na contribuicdo para a sociedade.

Para Bender (2014) a APB é uma das formas mais eficazes de envolver docentes e alunos
com o contetdo de aprendizagem, o autor considera a ABP como uma metodologia que
envolve o trabalho colaborativo na elaboragéo de projetos auténticos, realistas e significativos,
incluindo a utilizag&o das modernas tecnologias de ensino. Segundo o autor,

A ABP envolve uma mudanga importante na responsabilidade de ensinar, na qual o
professor para de servir como um fornecedor de informacdes e, em vez disso, serve
como facilitador da aprendizagem no contexto da resolucdo de problemas. [...] €
uma maneira excelente de envolver os alunos, para aumentar a sua motivacgéo e o

seu rendimento e para diferenciar o ensino, de modo que todos os alunos possam
participar de forma significativa (BENDER, 2014, p. 42).

A ABP nédo envolve apenas a construcdo e efetivacdo de um projeto com o processo de
escolha de uma tematica que possibilite uma pesquisa que promova a integracdo das
disciplinas para a sua execucdo e sim precede uma equipe de docentes comprometidos a
instigar um desvelar natural das vivéncias como um todo, ndo de forma compartimentada, ou
seja, requer uma atitude colaborativa e interdisciplinar dos envolvidos nesse processo.

Com essa perspectiva, docentes que tenham sua pratica associada ao uso da metodologia
da ABP criam redes de conversagdo, oportunizando aos alunos resolver problemas, planejar e
avaliar seu proprio desempenho, assim como expor suas ideias, demonstrando aprendizagem.

A aplicacdo da ABP requer estudo e planejamento. Baseados em Markhan; Larmer;
Ravitz (2008), Bender (2014) e Duarte (2017) apresentamos, de forma geral, uma proposta de

organizacéo para a elaboragéo de projetos utilizando ambientes virtuais.



2.1 Planejando Projetos

Ensinar e aprender através de projetos em redes de conversacdo oportunizam momentos
de dialogos e reflexGes. Nas redes, as tematicas e problematicas atuais relacionadas ao
cotidiano vao surgindo sendo o momento propicio para idealizar os primeiros passos que

levam as etapas de construcdo de um projeto.

2.1.1 Iniciando um Projeto
Os primeiros passos consistem em pensar sobre:
- Alideia: significativa e de interesse dos alunos e docentes;
- O escopo: turmas, grupos de alunos, tempo, amplitude, tecnologia;
- Os padrdes: ler, escrever, interpretar, expressar;
- Os critérios definidos: contetdos, conexdes, espaco/tempo, avaliacoes;
- Os resultados: habilidades, habitos mentais.
- O ambiente de ensino e aprendizagem: colaborativo, interdisciplinar.

2.1.2 Etapas de Construcao
Nesse interim, emergem as etapas de construcdo. Sao elas:
- Tema: contextualizado com a realidade.
- Problema: o qué?
- Justificativa: por qué?
- Objetivos: para qué?
- Referencial tedrico: quais autores? o que dizem?
- Metodologia: publico, contetidos/avalia¢do, cronograma.
- Resultados esperados

- Referéncias

2.1.3 Critérios de Elaboracéo
Quando iniciamos a elaboracdo de um projeto h& critérios a serem observados que
colaboram para a criagdo de atividades auténticas e compativeis com as vivéncias de alunos e
docentes. Séo elas:
- Autenticidade
Onde no cotidiano um aluno poderia lidar com o tema/problema abordado no projeto?
- Rigor académico

Que area do conhecimento e conceitos centrais o projeto vai abordar?



Que habilidades e habitos mentais os alunos vao desenvolver?

- Aprendizagem aplicada

O projeto oferece oportunidades de o aluno entender e expor conceitos centrais
relacionados a aprendizagens de diferentes areas?

- Exploracgéo ativa

Que métodos e fontes de informagéo os alunos devem utilizar em suas investigacdes?

Docentes e alunos fazem uso das tecnologias?

- Conexdes com individuos

Ao menos um individuo de fora da turma ajuda os alunos a desenvolver senso critico
sobre o tema abordado?

- Préticas de avaliacéo

Quais sdo os critérios para medir os resultados desejados dos alunos?

Que métodos de autoavaliacdo se espera que os alunos utilizem?

Os alunos recebem retorno sobre suas atividades em andamento?

Os alunos preparam uma apresentacdo final na conclusdo do projeto que demonstre sua
capacidade de aplicar o conhecimento que adquiriram?

Ao usar a metodologia de ensino e aprendizagem por projetos o processo avaliativo é
diferenciado promovendo um espaco integrado e diversificado na escola. Os docentes atuam
como orientadores e 0s alunos como protagonistas da aprendizagem permitindo uma
avaliacdo ndo apenas pela mensuracdo de notas e sim promotora de qualidades individuais e
coletivas dos alunos. Nesse sentido, um plano de avaliacdo equilibrado deve incluir:

- Avaliagdes formativas: permitem fornecer um retorno aos alunos durante o andamento
do trabalho.

- Avaliacdes somativas: permitem fornecer uma avaliacdo aos alunos ao final do trabalho.

Todo resultado alcancado pelos alunos é avaliado, dando a oportunidade de, por meio de

atividades, demonstrarem seus saberes e fazeres, ou seja, suas aprendizagens.

2.1.4 Possibilidades de Atividades Avaliativas
H& uma diversidade de atividades pedagdgicas que podem ser utilizadas para as
avaliagdes formativas e somativas. Citamos como exemplos:
- Resumo Expandido
Elaboracdo de um documento, no minimo de 2 e no maximo 4 paginas, contendo
informagdes sobre o tema de estudo (titulo, autores, resumo, palavras-chave, introducéo,

metodologia, resultados e discussao, referéncias).



- Analise Critica

Estudo detalhado de uma foto de um tema observando seus pormenores, sua eficiéncia e
relevancia. Ao redigir a escrita o autor menciona a sua opiniao.

- Portfolio

Organizagdo, em ordem cronoldgica, das atividades desenvolvidas para elaborar 0s
produtos relacionados ao tema de estudo. Acompanha o desenvolvimento do projeto.

- Relatoério

Construcdo de em um texto, escrito ao final do projeto que descreve em detalhe como foi
realizado o estudo do tema.

- Producéo Multimidia

Elaboracdo e edicdo de material em slides, audios e videos.

- Seminario

Apresentacdo oral acompanhada de slides contendo elementos significativos ao estudo do
tema.

- Mostra Cultural e/ou Ladica

Exposicao do tema de estudo através de encenacgdes, dancas, feiras, material concreto.

- Autoavaliacéo

Avaliacdo do préprio desempenho em relacdo aos objetivos propostos ao estudar o tema.

3 AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM

Estamos em um mundo conectado no qual docentes e alunos fazem uso das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDICs) podendo utiliza-las na metodologia da ABP
para intensificar o desenvolvimento de tarefas educacionais na era digital.

O uso de recursos tecnoldgicos requer uma transformacdo pedagdgica com a gradual
ambientacdo de docentes nas interacfes e recursos de um ambiente virtual. Bender (2014),
afirma que docentes necessitam fazer um esforco para ndo ficarem para tras no rapido
processo de transicdo para o ensino baseado no uso das tecnologias. “Certamente os
professores s@o encorajados a explorar amplamente a tecnologia, conforme seu tempo e
recurso da escola permitirem” (BENDER, 2014, p. 105). O uso das TDICs € inevitavel na
sociedade do conhecimento.

O ensino e a aprendizagem, através da metodologia da ABP, preveem uma ampla
utilizacdo das modernas tecnologias disponiveis na sociedade do XXI. Redes sociais

(Facebook, Whatsapp, etc.), dispositivos tecnologicos de comunicagao e



[...] ferramentas para o gerenciamento do ensino em sala de aula (p. ex,. Moodle) ja
parecem dominar as discussdes sobre inovacdes de ensino baseadas em tecnologia.
[...] preveem uma revolucéo virtual no processo de ensino e de aprendizagem como
resultado da constante modificacdo dessas tecnologias (BENDER, 2014, p.71)

O Moodle de um AVA caracteriza-se por ser uma ferramenta de auxilio na postagem de
materiais produzidos pelos professores e no acompanhamento das atividades realizadas pelos
alunos. Nesse sentido, consiste em um ambiente no qual o ensino e a aprendizagem sdo
potencializados a partir de interacGes no espago virtual. Pode ser empregado por docentes que
concebem o beneficio de sua aplicacdo como ferramenta de apoio ao ensino através da APB.
Para Levy (1998) em ambientes virtuais a principal funcéo do docente, “[...] deve deslocar-se
no sentido de incentivar a aprendizagem e o pensamento” (LEVY, 1998, p.171).

O AVA na metodologia da ABP pode ser compreendido por docentes e alunos como um
meio de:

- Facilitar o acesso a informacdo e comunicacédo, proporcionando reflexdo e interacdo em
diferentes espacgos/tempos;

- Contribuir com a apropriagdo do uso de ferramentas virtuais no sentido da produgéo do
conhecimento de forma colaborativa e interdisciplinar;

- Auxiliar na construcdo de um repositorio virtual com informacgfes sobre o tema em
estudo no projeto.

Consideramos o AVA um espaco de trabalho e convivio potencializador do
desenvolvimento da metodologia da ABP, sendo assim faz-se necessario conhecer algumas

das possibilidades de atividades e de recursos oferecidos pelo ambiente.

3.1 Alternativas para Atividades

Em um AVA encontramos atividades variadas, como ‘base de dados’, ‘chat’, ‘checklist’,
‘diario’, ‘escolha’, ‘glossario’, ‘li¢do’, entre outras. Nesse trabalho, descrevemos as seguintes:

- Forum: o modulo de atividade férum permite que participantes tenham discussdes
assincronas, ou seja, discussdes que acontecem durante um longo periodo de tempo.

- Questionario: o mddulo de questionario permite ao docente criar e configurar testes de
maultipla escolha, verdadeiro ou falso, correspondéncia e outros tipos de perguntas.

- Tarefas: o mddulo de atividade permite a atribuicdo de um docente para comunicar
tarefas, recolher o trabalho e fornecer notas e comentérios. Os alunos podem apresentar

qualquer conteudo digital (planilhas, imagens ou audio e videoclipes).



3.2 Alternativas para Recursos

Assim como as atividades também ¢ disponibilizado recursos como ‘livro’, ‘conteudo do
pacote IMS’, ‘pagina’, ‘rotulo’ e os descritos na sequéncia:

- Arquivo: 0 modulo de arquivo permite ao docente fornecer um arquivo como um
recurso do curso. O arquivo sera exibido na interface do curso podendo ser realizado o
download.

- Pasta: o médulo pasta permite ao docente exibir um nimero de arquivos relacionados
dentro de uma pasta Unica, reduzindo a rolagem na pagina do curso.

- URL: 0 modulo de URL permite ao docente fornecer um link de web como um recurso

do curso.

3.3 Possibilidades de Utilizacdo de Recursos e Atividades na ABP através do
AVA

A fim de exemplificar a utilizacgdo da metodologia da ABP associada ao AVA
descrevemos atividades colocadas em pratica pelos autores do artigo.

- Forum de Discussdo: a atividade permite ao docente postar material sobre o tema
estudado e a partir dele propor uma questdo problema. Os alunos participam de uma discussdo
apresentando possiveis respostas a questao.

- Férum Mural: a atividade permite ao docente propor a personalizacdo de um mural
sobre 0 tema estudado a ser exposto na escola. Os alunos realizam a atividade registrando
angulos diversificados do mural com os aspectos do tema pelo qual sdo responsaveis,
customizam uma arte com os registros feitos e participam do féorum mostrando o mural
através de uma Unica imagem e um breve comentario.

- Tarefa Seminario: a tarefa permite ao docente postar arquivo com orienta¢fes sobre a
construcdo de slides e a apresentacdo de um Seminario sobre o tema estudado. Os alunos
realizam a atividade elaborando os slides e fazendo registro atraveés de imagem da
apresentacdo do Seminario, o material € postado na tarefa.

- Tarefa Produco de Audio e Video: a tarefa permite ao docente postar um arquivo com
orientacbes sobre a producdo de material de &udio e video para a divulgagdo do tema
estudado. Os alunos realizam as gravacOes e edicOes, ap0s postam a tarefa que pode ser
divulgada em outras midias e ambientes virtuais.

- Tarefa Mostra Cultural e/ou Ludica: a tarefa possibilita ao docente fornecer arquivo
com orientagdes sobre o desenvolvimento e apresentacdo da atividade. Os alunos realizam

filmagem de suas apresentagdes e a disponibilizam no ambiente.



4 CONSIDERACOES FINAIS

Com a pratica da ABP associada ao AVA, docentes e alunos, tem a possibilidade de
significar seus conhecimentos, compreender diferentes contextualizagbes dos conteidos e
experimentar recursos presenciais e virtuais potencializadores de uma educacdo diferenciada
na atualidade.

Esperamos que o0 ensino e a aprendizagem através da metodologia proposta contribua na
promocdo de trabalhos colaborativos, com a apropriacdo dos conhecimentos das disciplinas
como meio integrador para o entendimento da realidade, com o uso das TDICs para o
desenvolvimento de competéncias na era digital e em especial com a aceitacdo do outro como
legitimo outro, do emocionar, da amorosidade, da reciprocidade e do respeito em uma
convivéncia harmonios na busca pela diversidade de uma pratica educativa em conformidade
com os principios da formacdo integral, do exercicio da cidadania e da participacdo ativa,
autbnoma e de protagonismo discente na apropriacdo de conhecimentos relacionados ao

trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura na sociedade do século XXI.
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