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Gamificacao e ensino personalizado - Uma maneira divertida
de desenvolver a autonomia e encantar seu aluno
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1. Descricdo: A oficina ird apresentar aos participantes duas plataformas
adaptativas baseadas no ensino personalizado, que tém ajudado professores,
gestores e redes de ensino a dar mais autonomia aos alunos e a torna-los mais
engajados em seus processos de aprendizagem. A Khan Academy e o Duolingo
permitem que cada aluno siga seu proprio ritmo e, por meio da analise de
desempenho em tempo real, sugerem contetdos (videos, games, exercicios,
textos etc.) especificos para as necessidades de cada um, de maneira
personalizada. Os dois ambientes reproduzem a mecénica dos jogos aplicada a
ambientes que ndo sdo games, tornando as experiéncias de aprendizagem mais
dindmicas e interessantes, visto que “as mudangas de nivel” predispdem os
alunos a realizar as atividades e “evoluir” no jogo.

2. Objetivos:

e Conhecer a Khan Academy como aluno, alcancar 10.000 pontos;

e Conhecer o Duolingo como aluno, concluir e entregar 1(uma) tarefa
proposta pelas oficineiras;

e Entender o funcionamento das plataformas;

e Explorar os recursos: criagdo de turma, insercdo de alunos, sugestdo de
atividades/tarefas, acompanhamento da evolucdo em cada uma das
plataformas.

3. Publico Alvo: Professores do Ensino Fundamental e Ensino Médio
4. Vagas: 20

5. Infraestrutura:

e Um computador para as oficineiras ligado a um projetor de video e com
acesso a Internet;

e Um computador por participante, com acesso a Internet.



