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INTRODUCAO

A escola é um espaco privilegiado para facilitar o acesso de livros aos alunos,
sendo que a criacdo de estratégias para incentiva-los a tomarem o gosto pela leitura faz
parte do oficio docente.

Sabe-se que a variedade dindmica de portadores de texto disponibilizados pela
Internet que séo contemplados pela tecnologia digital contribui para a aplicacdo do
interesse de qualquer publico. No entanto, filtrar todo o universo virtual € uma missao
que so6 se faz valer se o leitor souber definir os critérios para a selecdo que vai ler. Dessa
forma, o uso de tecnologias no contexto escolar, especificamente na disciplina de
Lingua Portuguesa, constitui um elemento estimulador para as préticas leitoras.

A literatura digital é aquela nascida no meio digital, um objeto digital de
primeira geracdo criado pelo uso de um computador e lido em uma tela digital. Ha
diversas estéticas para este tipo de literatura, como ficcdo em hipertexto, ficcdo na rede
interligada, ficgéo interativa, narrativas locativas, instalaces, codework, arte generativa
e poemas em Flash. Essas novas tecnologias digitais podem se constituir em
ferramentas importantes para o desenvolvimento de processos construtivos de
aprendizagem, para a criagdo de novos espacos a fim de que ela ocorra, de novas formas
de representacdo da realidade, para ampliacdo de contextos e maior incentivo aos
processos cooperativos de producdo do conhecimento.

! Graduado em Letras com Habilitacdo em Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa e Respectivas Literaturas
pela Universidade de Passo Fundo. Especialista em Metodologia do Ensino da Lingua Portuguesa e
Inglesa pela Universidade Candido Mendes. Mestrando em Letras pela Universidade de Passo Fundo na
linha de pesquisa Leitura e Formacdo do Leitor. E-mail: cicerosantolinbraga@gmail.com



IV SIMPOSIO INTERNACIONAL E VIII SIMPC)SIO NACIONAL
DE LITERATURA E INFORMATICA
Literatura e internet: arte digital, escola experimental.

JORNADA EM ACAO 09 a 11 de novembro de 2016
UPF
Passo Fundo (RS), Brasil.

A tecnologia ajuda o aluno a aprender e criar coisas novas, pois ela passa a ter
um maior poder de criacdo. Potencializa a expressao e criatividade do aluno dando
prazer ao pensar e ao criar. A aprendizagem € construida e cada vez mais presente no
contato direto com o equipamento. O aluno passa a ser mais critico e participativo nas
atividades do dia-a-dia. Assim, as novas tecnologias digitais podem se constituir em
ferramentas importantes para o desenvolvimento de processos construtivos de
aprendizagem, para a criacdo de novos espacos de aprendizagem, de novas formas de
representacédo da realidade, para ampliagdo de contextos e maior incentivo aos processos
cooperativos de producao do conhecimento (MORAES, 1994).

No que tange ao conto, o miniconto desponta na Era Digital como grande
possibilidade literaria ja adaptada ao novo meio. Esse género encontrou na Web um
ambiente propicio devido a extensdo e, aos poucos, se torna parte de projetos maiores,
bem definidos e acabados, como no caso de Dois Palitos, de Samir Mesquita. Porém, a
insercdo desse género ainda é carente em contexto escolar, onde, muitas vezes, a
maioria das escolas tem laboratérios de informatica os quais muitas vezes sdo
subutilizados, principalmente por disciplinas como Portugués ou Literatura. Os projetos
de literatura digital, entretanto, sdo 6timas oportunidades para aproximar os estudantes
dos beneficios da tecnologia, do prazer da leitura e da linguagem literaria, do fazer
literario.

A experiéncia mostra que muitos jovens nao leitores sdo fisgados pelo aspecto
ludico desse novo tipo de literatura e acabam inclusive citando a literatura digital nas
redes sociais e nas conversas em casa. Porem, como essa literatura é ainda recente, a
forma pedagdgica de como trabalhar com a literatura digital em sala de aula ainda esté
sendo descoberta. Para isso, este trabalho mostra como é possivel trabalhar com a
literatura digital, especificamente com o género miniconto e tratar da linguagem literaria
e com os sentidos que esse género proporciona ao leitor na disciplina de Lingua

Portuguesa.



IV SIMPOSIO INTERNACIONAL E VIII SIMPC)SIO NACIONAL
DE LITERATURA E INFORMATICA
Literatura e internet: arte digital, escola experimental.

JORNADA EM ACAO 09 a 11 de novembro de 2016
UPF
Passo Fundo (RS), Brasil.

1 OS LEITORES E OS PROCESSOS DE LEITURA

Uma vez que os processos de leitura envolvem habilidades sensoriais,
perceptivas e cognitivas, Santaella afirma que, em momentos historicos distintos, trés
leitores diferentes emergiram, o leitor contemplativo, o leitor fragmentado e o leitor
virtual. Ressalta-se que os trés tipos de leitores foram importantes para que novos se
configurassem (SANTAELLA, 2013). Nessa perspectiva, considerando-se 0 momento
historico em que cada leitor se encontra, ha a necessidade de contextualizar a época em
que cada tipo de leitor viveu a fim de que 0s mecanismos de escrita e de leitura possam
ser mais bem compreendidos na atualidade.

Quando se instituiu que a leitura em bibliotecas seria realizada em siléncio,
uma mudang¢a muito significativa ocorreu no processo de leitura no fim da Idade Média
e inicio do Renascimento: a leitura passaria a ser um exercicio de concentracdo intimo,
feita com o movimento dos olhos e o virar das paginas. E nesse momento que nasce o
leitor contemplativo que tem diante de si signos duraveis, imoveis, localizaveis,
manuseaveis: livros pinturas, gravuras, mapas, partituras (SANTAELLA, 2013). Esse
tipo de leitor se isenta de situagdes mundanas para se concentrar na leitura, numa
atividade solitaria, que pode ser interrompida para reflexdo, retornada, feita novamente
por dezenas de vezes até que o entendimento seja feito do modo desejado. E o leitor que
procurou o isolamento para absorcdo do conteudo, ndo se preocupando com quanto
tempo faz que esteja lendo nem tem pressa para terminar.

Com o advento das locomotivas trazendo esperancas em formato de produtos
produzidos em grande escala e os horarios rigidos nas fabricas, junto com o cinema, a
luz elétrica, o telégrafo, depois os jornais, revistas e tudo que poderia cercar as pessoas
com informacg6es, um novo tipo de leitor comeca a se formar. Da nova forma de
trabalho em que o produtor dominava todo o processo produtivo emerge um novo tipo
de leitor, 0 movente, que surge pos Revoluc¢do industrial, sendo
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o leitor treinado nas distracBes fugazes e sensacdes evanescentes, cuja
percepc¢do se tornou uma atividade instavel, de intensidades desiguais, leitor
apressado de linguagens efémeras, hibridas, misturadas. A impressdo
mecanica, aliada ao telégrafo e a fotografia, gerou a linguagem hibrida do
jornal, testemunha do cotidiano, fadada a durar o tempo exato daquilo que
noticia. Com ela nasce o leitor fugaz, novidadeiro, de memdria curta, mas

agil. (SANTAELLA, 2013, p.269)

Por todos os lugares havia textos que acendiam e apagavam nos luminosos dos
estabelecimentos comerciais dos mais diversos tipos, aléem de cartazes de propaganda,
rotulos de produtos, fachadas, automdveis, placas de sinalizacdo. Médicos, veterinarios
e advogados viraram produtos também. Os centros comerciais, as ruas e os boulevards
passaram a ser grandes vitrines com todo tipo de informacéo, que é lida rapidamente e
sem intimidade, numa batida de olhos, onde pessoas passam a todo momento
praticamente que despercebidas entre o leitor e elas, que também podem ser leitores
desse tipo. Imagens e textos que seduzem e fazem produtos serem vendidos ou
simplesmente desejados. Por tanto, todos lendo tudo ao redor, rapidamente e com
menos concentracdo e com a pressa que a vida pds Revolugdo Industrial foi
emprestando pra todos. Esse € o leitor intermediario entre o contemplativo e o imersivo.

Seguindo o contexto de avangos que modificaram a forma de produzir,
comunicar e viver, a revolucao tecnoldgica caracteriza a aplicacdo dos conhecimentos e
dos processos de leitura desta geragdo, visando além de uma realimentacdo cumulativa
que promove inovacgéo e uso em velocidades a serem aplicadas a partir de “n” processos
a serem desenvolvidos, onde usuérios e criadores se confundem diante da criagdo que se
déa no decorrer do uso. E nesta perspectiva que surge o leitor imersivo. Este esta a todo e
qualquer tempo em prontiddo para receber e ler novas informac6es, conduzindo seu
préprio caminho em navegacOes alienares ou multilineares. De acordo com
SANTAELLA (2013), é imersivo porque, no espaco interacional, perambula e se detém
em telas e programas de leituras, num universo de signos eternamente disponiveis, ou

seja, € o leitor que passeia por varias dimensdes de contetdos através dos nos que as
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une, que pode ter uma leitura que ndo tem fim, que entrecruza os dados com outros
textos, 0s compara e gera um terceiro ou um quarto contetdo.

Baseando-se na trajetoria historica dos trés leitores anteriormente referidos, em
cada uma das épocas mencionadas sdo exigidas habilidades diferentes que mudaram a
forma com que os leitores se relacionam com as midias, principalmente quando o
formato dos textos se modificou e vem se modificando desde os séculos passados e, por
isso, falando-se de leitores e processos de leitura distintos. Isso porque € por meio de
interacdes feitas pelo leitor virtual que, no Ciberespaco, o leitor utiliza habilidades
sensoriais, perspectivas e cognitivas quando entra em contato com infinitos textos num
grande caleidoscopio tridimensional onde cada novo no e nexo pode conter uma outra

grande rede numa outra dimensao.

2 A UBIQUIDADE DA INFORMAGCAO: O CIBERESPACO

Um dos fenbmenos mais marcantes deste século é a convergéncia da cultura e
da técnica de modo geral, sendo que Vvarios setores da vida contemporanea estdo sendo
substituidos, complementados ou articulados pelas tecnologias digitais, a0 mesmo
tempo em que surgem novos dominios, j& inteiramente técnicos, como € o caso da
internet e da imagem digital. Certamente, esses fendbmenos possuem um marco de
origem, um momento que desencadeou 0 processo, a partir de um conjunto de fatos que
redundaram no momento tecnologico atual. Esse processo de inovacao tecnoldgica ja se
encontrava em curso no século XIX com a invencdo da fotografia, do gramofone e
outras tecnologias de registro analégico. A novidade de hoje encontra-se na
possibilidade de traducdo de dados do aldgico e digital, o qual se concretiza num espaco
denominado de Ciberespaco.

O termo surgiu com o autor de ficgdo cientifica Willian Gibson, em 1984, em

sua obra Neuromancer. O vocébulo foi utilizado para designar um ambiente artificial
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onde trafegam dados e relagcdes sociais de forma indiscriminada. Nessa obra, 0
ciberespaco € um espaco ndo fisico no qual uma alucinacdo consensual pode ser
experimentada diariamente pelos usuérios. Ja para LEVY (1999), o ciberespaco é
definido como o espaco de comunicacdo formado pela interconexdo mundial dos
computadores e das suas memdrias. Constituindo-se num espaco virtual de trocas
simbolicas entre pessoas, pode ser entendido como o espaco de troca de informacao na
cultura contemporanea.

Para Lévy, o ciberespaco de Gibson tornou a geografia mével da informacéo,
normalmente invisivel, em algo sensivel e como resultado o termo foi logo adotado
pelos desenvolvedores e usuarios das redes de rede o novo espago de comunicagédo
proporcionado pela interconexdo mundial de computadores e das memorias dos
computadores onde estdo incluidos todos os sistemas de comunicagdo eletrénica que
transmitem informacgdes oriundas de fontes digitais ou que sejam destinadas a
digitalizacdo. Lévy insiste no aspecto da codificacdo digital, pois esta condicionaria "o
carater pléstico, fluido, calculavel com preciséo e tratdvel em tempo real, hipertextual,
interativo e, resumindo, virtual da informacéo” (1999, p. 92). Este Gltimo - o virtual - é
a caracteristica essencial do ciberespaco. Na introducéo de seu livro Cibercultura, Lévy

apresenta um conceito do ciberespaco:

[...] E 0 novo meio de comunicagio que surge da interconexdo mundial dos
computadores. O termo especifica ndo apenas a infraestrutura material da
comunicagdo digital, mas também o universo oceanico de informacGes que
ela abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse
universo (LEVY, 1999. p. 17).

A partir disso, seria possivel identificar a Internet como sendo esse hovo meio
levando a conclusdo de que sdo as mesmas coisas. Contudo existe uma diferenca
fundamental a ser considerada. "As grandes tecnologias digitais surgiram, entdo, como a
infraestrutura do ciberespaco, novo espagco de comunicagdo, de sociabilidade, de

organizacdo e de transacdo, mas também novo mercado de informacdo e do
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conhecimento." (LEVY, 1999, p. 32). Assim, a Internet pode ser vista como parte
dessas tecnologias digitais, ou como a infraestrutura de comunicacdo que sustenta o
ciberespaco, sobre as quais se montam diversos ambiente, como a Web, os foruns, os
chats e o correio eletronico para ficar apenas com o0s exemplos mais comuns e

disseminados. Portanto, o ciberespaco é o ambiente e a Internet uma das infraestruturas.

"a extensdo do ciberespaco acompanha e acelera uma virtualizacdo geral
da economia e da sociedade. Das substancias e dos objetivos voltamos aos
processos que o produzem. Dos territérios, pulamos para o nascente, em
direcdo as redes méveis que os valorizam e as desenham. Dos processos e das
redes, passamos as competéncias e aos cenarios que as determinam, mais
ainda. Os suportes de inteligéncia coletiva do ciberespaco multiplicam e
colocam em sinergia as competéncias. Do design a estratégia, 0s cenarios séo
alimentados pelas simulages e pelos dados colocados a disposicdo pelo
universo digital. Ubiquidade da informacdo, documentos interativos
interconectados, telecomunicacdo reciproca e assincrona em grupo e entre
grupos: ciberespaco faz dele o vetor de um universo aberto. Simetricamente a
extensdo de um novo espaco universal dilata 0 campo de acdo dos processos
de virtualizacdo" (LEVY, 1999, pp. 49-50).

Diante dessas caracteristicas que permeiam o ciberespaco, questiona-se o perfil
cognitivo do leitor imerso, ja que esse usuario da hipermidia, uma vez que se coloca em
diversos mecanismos de acesso através da navegacdo, desenvolve habilidades de leitura
muito distintas daquelas que sdo empregadas pelo leitor de um texto tradicional
impresso.

MANGUEL (2001) aponta que somos essencialmente criaturas de imagens e
de figuras. Ao adentrar os limites ndo existentes do mundo virtual, o poder da mente do
leitor tem a capacidade de desenhar trechos, mapas mentais construidos através de
incontaveis acessos a links e hiperlinks que o levam a um ponto comum de
conhecimento. Esse raciocinio do navegador imersivo €, segundo SANTAELLA
(2013), subdividido em trés niveis diferentes de raciocinio: o abdutivo, o indutivo e o
dedutivo.

O raciocinio abdutivo é préprio do leitor novato, que pratica a errancia como

procedimento exploratorio em territérios desconhecidos. O indutivo é caracteristico do
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internauta que ja estd em processo de aprendizagem, que navega em espagos
desconhecidos, mas que segue passos de inducdo resultando em caminhos diversos,
muitos, dentro de suas expectativas. E o ultimo, o dedutivo, proprio daquele que ja
conhece todas as artes manhas do ciberespaco. Este ultimo principio trata de uma forma
de raciocinio cientifico segundo o qual se deve partir do geral para o particular, isto é, a
mente que avanca para dentro do cibermundo e se debate com as diversas gamas de
informagdes e contetdos se reconstrdi observando, entdo casos particulares num todo.
Considerando-se que o ciberespago €, mas ndo exclusivamente, de uso por uma
parcela da populacdo consideravelmente em faze escolar, considera-se plausivel refletir
se é possivel fazer uso do ciberespaco para o cotidiano enquanto educadores. De que
maneira se pode utilizar essas novas tecnologias a favor do aprendizado, considerando
que o publico com o qual os professor lidam dia a dia esta cada vez mais envolvido e

fascinado por elas?

3AESCOLAEOLEITOR IMERSO: UM CHOQUE DE ENTREMEIOS

Acredita-se que a literatura esta para além do livro e que ela tem um papel
fundamental para a educacdo e a sociedade a partir das midias digitais através de meios
eletrébnicos como o computador, o tablet, o smartphone e a televisdo. O que ndo diminui
a importancia do livro impresso que, sim, ir4 conviver com as novas formas de se
publicar literatura.

Seguindo a pressuposicdo de HAYLES (2009), se algo ameaca o futuro do
livro ndo ¢ a tecnologia, e sim o descaso pela leitura que verificamos nos dias de hoje.
Portanto, ndo se quer que um usuario largue um livro para ler literatura digital, mas que
leia uma obra de literatura digital, ja que muitos sdo os trabalhos desenvolvidos nesta
area. Nesse sentido, por exemplo, a animacdo, o hipertexto ou o som, em literatura
digital, devem ser compreendidos como a ilustracdo na literatura infantil: ndo estao la
para incentivar o leitor a chegar ao texto, e sim para potencializar o efeito desejado. E
fundamental, portanto, que um projeto de literatura digital tenha o texto,
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considerando-se aqui literatura a milenar arte da palavra. Porém, a escola, e
principalmente ndo sO6, mas também o professor da area de linguagens, lingua
portuguesa e literatura deve estar disposto a uma nova forma de trabalho, ao novo. Esses
profissionais devem estar preparados para utilizarem diferentes estratégias
metodologicas de forma a tornar mais eficaz o0 processo de ensino-aprendizagem dos
educandos, levando em consideracdo a ideia de que os sujeitos ndo aprendem da mesma
forma.

Pautada numa perspectiva educacional que privilegia e supervaloriza os livros
didaticos no processo de ensino-aprendizagem, NOVOA (1999) tem razdo quando
chama atencdo para “a pobreza atual das praticas pedagogicas, fechadas numa
concepgdo curricular rigida e pautadas pelo ritmo de livros e materiais escolares” (p.
16). RAMAL também vai nessa mesma direcdo e levanta uma critica a escola,
afirmando que *sua organizacdo se faz sobre o conhecimento objetivo dos fatos, seu
curriculo se estrutura em funcdo de saberes que pretendem funcionar como verdades
permanentes, absolutas e universais, independentemente do contexto” (online). Sendo
assim, precisa-se romper com as praticas pedagogicas que impossibilitam a construcéo
do conhecimento, com atividades “prontas” que nao respeitam o ritmo de aprendizado
de cada alunado. Por isso, seria fundamental que os professores flexibilizassem suas
aulas, desenvolvendo metodologias inovadoras e inclusivas.

Diante disso, ndo se trata de buscar metodologias prescritivas do que a
instituicdo deva ou ndo fazer para mudar tal cenario, mas compreender o seu papel num
periodo em que os meios midiaticos vém transformando a forma com a qual criangas e
jovens se relacionam com o conhecimento a partir das imagens técnicas que sao
produzidas por maquinas como os desktops, laptops, palmtops e celulares. Nessa
perspectiva, a literatura digital € uma forma atrativa, moderna e muito produtiva de se
trabalhar com textos literarios em sala de aula. E possivel também aprender em outros

ambientes, como o ciberespaco, que, por ser bastante utilizado pelas criancas e jovens
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atualmente, poderia se constituir como mais uma possibilidade na promocéao de praticas

educativas mediadas pela tecnologia

4 OS CIBERPOEMAS EM UM PLANO DE AULA DE LINGUA PORTUGUESA

Os mundos virtuais podem desencadear uma perturbacdo para o sistema
cognitivo humano através do processo imersivo. O espectro das tecnologias digitais a
tecnologia tem se defrontado com situagdes inusitadas, tal como o convivio com
criagdes/programac0es que desafiam as formas habituais de interacdo entre professor -

aluno e aluno — aluno. E nessa perspectiva que foi pensado a seguinte prética leitora.

4.1 PRATICA DE LEITORA

Local: sala de informéatica.

Objetivo geral:
0 Interpretar os ciberpoemas, observando e sentindo elementos multimidiais do
poema no qual empregam-se recursos audiovisuais na ampliacdo dos sentidos do

texto.

Objetivos especificos:

0 Analisar 0 os ciberpoemas de Sérgio Capparelli e Ana Claudia Gruszynski: cha,
xadrez, Van Gogh e navio, observando elementos estéticos e multimidiais de
uma construcédo poética digital.

o Identificar aspectos e caracteristicas do género;

0 Realizar a leitura dos ciberpoemas.

o0 Socializar com os colegas os alunos os ciberpoemas lidos através de debate.

Procedimentos:

10
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0 Relembrar com os alunos o que foi trabalhado em aula passada (o conto
tradicional, sua estrutura e o texto lido).

o Falar aos alunos dos beneficios que a tecnologia nos proporciona e como nossa
vida se transforma nela.

0 Pedir aos alunos como a tecnologia os afeta e como eles percebem isso.

0 Explicar aos alunos que assim como as pessoas passam por certas mudancas
com a tecnologia, as obras literarias também.

0 Abordar aos alunos como a poesia pode se transformar estando na Web.

o Falar brevemente aos alunos sobre o autor Sérgio Capparelli e Ana Claudia
Gruszynski.

o Solicitar que eles acessem o site: http://www.ciberpoesia.com.br/

0 Mostrar aos alunos um exemplo de ciberpoema, acessando o ciberpoema cha de
Poemas Visuais.

o Explicar aos alunos que Chd, convida o leitor a arrastar varios elementos de
relacionamento, denominados ingredientes, para dentro da xicara, a fim de
preparar o proprio cha. Ao final, surge um poema descrevendo o modo de fazer.

0 Permitir que os alunos realizem a atividade de leitura em duplas e discutam
sobre o que estdo lendo.

0 Apobs o término da atividade, as duplas deverdo relatar qual dos ciberpoemas
mais chamou a atengdo e por que e assim, serd o debate.

0 Se sobrar tempo, o professor pode mostrar outras formas de manifestacdo da
literatura como a poesia no meio digital através do site Electronic Literature

Collection.

CONSIDERAGCOES FINAIS

11
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As sociedades contemporaneas e as do futuro nas quais vao atuar as geracoes
que agora entram na escola requerem um novo tipo de individuo e de trabalhador em
todos os setores da dindmica social. Além disso, o atual leitor encontra-se diante de uma
nova forma de conceber o tempo, o poder, o trabalho, a comunicagdo e a informagéo.
Dentro dessas novas tendéncias, se encontra o desafio do educador saber orientar e
utilizar a informacgdo. Uma nova relacdo com o saber deve ser entendida, pois o que €
nédo se pode ser mais previamente planejado, nem precisamente definido e sabe-se que a
escola é um organismo vivo, e ndo estatico.

Os novos paradigmas educativos que substituirdo os antigos supdem diferentes
aplicacdes tecnoldgicas. Logo, a escola precisa deixar de ser uma agéncia transmissora
de informagdo e transformar-se em um lugar de andlises criticas e producdo de
informacdo. Para que isso seja possivel é preciso prover a formacdo cultural bésica,
assentada no desenvolvimento das capacidades cognitivas e operativas.

Portanto, ao aproximar a leitura e a literatura de alguém que nédo esteja
habituado com livros, mas seja familiarizado com computadores e tablets, a literatura
digital pode, sim, formar leitores, incentivar a leitura, sendo inclusive uma 6étima
ferramenta para a sala de aula. Entretanto, estudos comprovam que o grande problema
da falta de leitura no Brasil é o baixo investimento em educacdo. Muitos jovens saem
das escolas sem a proficiéncia de leitura necessaria para vencer um romance, por
exemplo, e soma-se a isso 0 desprestigio social da leitura em nosso pais. Dessa forma,
parece que o que realmente forma leitores € o professor, € a escola, a educacdo. Mas a

literatura digital pode ser uma aliada nesse arduo processo.
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