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MATEMAGICA: UMA UEPS PARA O DESENVOLVIMENTO DAS
HABILIDADES DAS QUATRO OPERACOES POR MEIO DE JOGOS.

MATEMAGICA: A UEPS FOR DEVELOPING THE SKILLS OF THE FOUR OPERATIONS
THROUGH GAMES.

Paula Oliveira de Souza?, Luiz Marcelo Darroz?

RESUMO: Este artigo relata uma intervengdo educacional no Colégio Tiradentes da Policia Militar Ill em
Ariquemes-RO, onde foi implementada uma Unidade de Ensino Potencialmente Significativa (UEPS) para ensinar
operagGes com numeros naturais a alunos do 62 ano usando jogos. Inspirada pela Teoria da Aprendizagem
Significativa (TAS), a abordagem focou em superar dificuldades de aprendizado matematico por meio de uma
sequéncia didatica que engajou e facilitou discussdes significativas entre os estudantes. A metodologia de
pesquisa-acdo qualitativa utilizada mostrou-se eficaz ao permitir que os alunos aplicassem os conceitos
matematicos em diferentes contextos, melhorando significativamente a compreensdo e o engajamento dos
alunos. Os resultados indicam que a UEPS melhorou o entendimento matemadtico e promoveu habilidades
essenciais. O estudo sublinha a importancia de métodos pedagdgicos que integram jogos e aprendizagem
contextualizada, com um recurso chamado “Matemadgica” disponivel online para auxiliar professores nas paginas
http://ppgecm.upf.br/, https://www.upf.br/produtoseducacionais/ e
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/742944 para desenvolver habilidades matematicas por meio de
jogos.

Palavras Chaves: Teoria da Aprendizagem Significativa. Unidade de Ensino Potencialmente Significativa. Jogos.

ABSTRACT: This article reports on an educational intervention at Colégio Tiradentes da Policia Militar Il in
Ariquemes-RO, where a Potentially Significant Teaching Unit (PSU) was implemented to teach operations with
natural numbers to 6th graders using games. Inspired by the Meaningful Learning Theory (SLT), the approach
focused on overcoming mathematical learning difficulties through a didactic sequence that engaged and
facilitated meaningful discussions among students. The qualitative action research methodology used proved
effective in enabling students to apply mathematical concepts in different contexts, significantly improving
student understanding and engagement. The results indicate that the UEPS improved mathematical
understanding and promoted essential skills. The study underlines the importance of pedagogical methods that
integrate games and contextualized learning, with a resource called "Matemagica" available online to help
teachers at http://ppgecm.upf.br/, https://www.upf.br/produtoseducacionais/ and
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/742944 to develop mathematical skills through games.

Keywords: Meaningful Learning Theory. Potentially Significant Teaching Unit. Games.

1. INTRODUGAO

Este artigo cientifico explora a eficacia de uma Unidade de Ensino Potencialmente Significativa
(UEPS) no ensino de nimeros naturais para alunos do sexto ano do Ensino Fundamental, utilizando
jogos educacionais como ferramenta pedagdgica. A pesquisa partiu da constatacdo empirica sobre os
desafios enfrentados no ensino de uma Matematica contextualizada, corroborando com a literatura
existente que critica a abordagem tradicionalmente abstrata e descontextualizada da disciplina nas
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escolas. Seguindo a Teoria da Aprendizagem Significativa (TAS), que enfatiza a importancia da conexdo
entre novos conhecimentos e o conhecimento preexistente do aluno, este estudo visa a promover
uma aprendizagem mais relevante e conectada as experiéncias cotidianas dos estudantes. A
investigacdo destacou a necessidade de abordagens pedagdgicas que contextualizem o ensino de
Matematica, tornando-o mais significativo e envolvente. Estratégias que integram conceitos
matematicos a situa¢Ges do dia a dia e o uso de jogos matematicos foram identificadas como praticas
valiosas para superar as dificuldades no ensino da matéria. A pesquisa, portanto, buscou avaliar o
impacto de uma sequéncia didatica estruturada em torno de uma UEPS, incorporando jogos
educacionais, na motivagao dos alunos, na profundidade de sua compreensdo e no desempenho em
relagdo aos conceitos matematicos.

Os objetivos especificos do estudo incluiram a elaboragao, implementagdo e avaliagdo de uma
UEPS que utiliza jogos diddticos para ensinar operagdes com numeros naturais, além do
desenvolvimento de um produto educacional destinado a apoiar professores de Matemadtica na
adogdo desta abordagem. A investigacdo se apoiou na TAS, valorizando o conhecimento prévio dos
alunos e reconhecendo a importancia de proporcionar contextos variados e significativos para a
aprendizagem, incluindo o uso de jogos como ferramentas pedagdgicas. O estudo fundamentou-se na
premissa de que a aprendizagem é mais eficaz quando os estudantes conseguem estabelecer conexdes
significativas entre o novo conteldo e seus saberes anteriores, com a motiva¢do do aluno sendo um
componente crucial no processo. A implementacao da UEPS procurou, assim, facilitar uma
compreensdo profunda das operagdes bdsicas da Matematica, como adi¢do, subtragao, multiplicagao
e divisdo, através de um engajamento significativo e ludico.

Espera-se que os resultados contribuam para o campo da Educacdao Matemadtica, oferecendo
percepgdes sobre como promover uma aprendizagem significativa e motivadora dos nimeros naturais
e operacdes matematicas. O uso de jogos como estratégia para estimular o interesse dos alunos,
promover a interacdo e cooperacao entre eles é destacado como uma abordagem eficaz para a
aprendizagem significativa, apoiando o desenvolvimento de um pensamento critico e criativo.

2. REFERENCIAL TEORICO

A TAS é o alicerce tedrico essencial para a pesquisa apresentada e, destaca-se por sua énfase na
eficacia da aprendizagem quando os novos conhecimentos se conectam de forma significativa e nao-
arbitraria ao conhecimento preexistente do aprendiz, favorecendo uma compreensdo profunda em
detrimento da mera memorizacdo. A andlise das estruturas e dos estudos prévios que fundamentam
a investigacao revelaram licdes valiosas para a elaborag¢ao da UEPS e foram exploradas no decorrer da
implementacdo da sequéncia didatica.

A importancia de estratégias pedagdgicas e abordagens de ensino eficazes, que tenham
demonstrado promover a aprendizagem significativa em contextos similares, é sublinhada com base
na UEPS proposta por Moreira (2011). Essas percepc¢des sdo cruciais para a formulacdo de praticas
educacionais que visam a otimizacdo da aprendizagem. Portanto, busca-se estabelecer uma base
tedrica, fundamentada na TAS, enquanto destaca licdes essenciais dos trabalhos anteriores que
moldaram a proposta de pesquisa. Sendo assim, este estudo desenvolveu uma sequéncia didatica afim
de facilitar o processo ensino-aprendizagem de operagdes com nuUmeros naturais, garantindo uma
abordagem mais efetiva e relevante no campo educacional.

2.1 Teoria da Aprendizagem Significativa

A TAS é um marco fundamental na Educacdo, destacando-se pela énfase em uma aprendizagem
que transcende a mera memoriza¢do. Ausubel (1968) argumenta que a aprendizagem significativa
acontece quando novos conhecimentos se conectam de maneira nao-arbitraria e substancial as
estruturas cognitivas preexistentes do aprendiz, denominadas conceitos subsuncores. Este processo
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permite que o aluno construa ativamente sua aprendizagem, relacionando novos conceitos aos
conhecimentos que ja possui, facilitando a retencdo de informagdes e a formacdo de uma teia de
significados interligados.

Ausubel (1963; 1968) destaca a relevancia do conhecimento prévio na promocdo da
aprendizagem significativa e estabelece trés condi¢Ges essenciais para sua efetivacdo: a presenca de
um substrato cognitivo adequado, a disponibilidade de material instrucional que possa ser
potencialmente significativo e uma atitude favordvel do aprendiz em relagdo ao processo de
aprendizagem. Estas condi¢Oes enfatizam a importancia de uma abordagem pedagdgica que se adapte
as necessidades individuais dos alunos, promovendo um ambiente de aprendizado que fomente a
curiosidade e estimule a busca por solugdes criativas através de uma interacdo dialégica.

Adicionalmente, Ausubel introduziu o conceito de organizadores prévios, que sdo ferramentas
pedagdgicas projetadas para vincular o conhecimento preexistente do aluno com novas informagdes.
Esses organizadores sdao fundamentais para ativar o conhecimento prévio dos alunos, facilitando a
percepgdo das relagdes entre o conhecimento novo e o existente, o que é crucial para a aprendizagem
significativa. A aprendizagem significativa, conforme distinguida por Ausubel da aprendizagem
mecanica, ocorre quando novas informacées sdo assimiladas de forma significativa na estrutura
cognitiva preexistente do individuo. Isso permite uma compreensdo mais profunda e a capacidade de
aplicar o conhecimento em variados contextos. Em contraste, a aprendizagem mecanica é marcada
pela memorizagdo sem compreensao, resultando em conhecimento que é dificil de ser aplicado pratica
e concretamente. Assim, a aprendizagem significativa se mostra mais profunda e duradoura,
ressaltando sua importancia no contexto educacional.

O sucesso da aprendizagem significativa é evidenciado quando o aluno consegue transferir o
conhecimento adquirido para além das situacbes originais de aprendizagem, demonstrando uma
compreensdo profunda dos conceitos e a capacidade de aplicd-los em diferentes contextos. Isso indica
ndo apenas a memorizacdo de informacgdes, mas a construcdo de um entendimento sélido e aplicavel
das mesmas em diversas situacdes da vida. Em resumo, a TAS ressalta a importancia da construcdo de
conexdes significativas entre o novo conhecimento e o conhecimento prévio, promovendo uma
aprendizagem profunda e aplicavel. A teoria reforca a necessidade de um ensino que valorize o
conhecimento pré-existente do aluno e que utilize estratégias como os organizadores prévios para
facilitar a integragdo do novo conteudo, preparando os estudantes para enfrentar com sucesso os
desafios do mundo real.

2.2 Unidade de Ensino Potencialmente Significativa (UEPS)

A UEPS é uma abordagem metodoldgica dentro da Educacdo e da Pedagogia, focada na
organizacdo intencional e estruturada de conteldos, experiéncias, atividades e recursos didaticos. Seu
objetivo é facilitar a aquisicdo de conhecimentos, habilidades e competéncias pelos estudantes. A
UEPS é planejada considerando as capacidades, necessidades e interesses dos estudantes,
promovendo a conexdao entre os novos conhecimentos adquiridos e aqueles previamente
estabelecidos. Esta conexdo é crucial para o desenvolvimento de uma aprendizagem significativa e
duradoura.

Por meio desta metodologia, busca-se criar ambientes educacionais que sejam relevantes e
contextualizados para os estudantes, incentivando seu interesse e participagao ativa no processo de
aprendizagem. Moreira (2011) oferece uma definicdo detalhada de UEPS, juntamente com as etapas
especificas para sua implementacdo, baseando-se em caracteristicas e principios pedagdgicos voltados
para a promog¢do de uma educagao que valorize as experiéncias e o conhecimento prévio dos alunos,
visando a uma aprendizagem significativa.

A metodologia dos oito passos da UEPS representa uma estratégia pedagdgica desenvolvida
para fomentar a aprendizagem significativa nos alunos, fundamentada em Ausubel (1968) e expandida
por Moreira (2011). Esta abordagem oferece um guia detalhado para o planejamento e execugdo de
sequéncias didaticas intencionais, visando engajar os estudantes e promover a conexao entre novos
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conhecimentos e 0s conceitos que ja possuem. A estrutura proposta pelos oito passos da UEPS é
projetada para orientar educadores na criacdo de experiéncias de aprendizagem ricas e significativas,
alinhadas com os principios da TAS, e adaptadas as necessidades, interesses e capacidades individuais
dos estudantes conforme o Quadro 1:

Quadro 1 - Passos sequenciais da UEPS

Aspectos sequenciais

Passos da UEPS

Agao

Contextualizacs O professor ird iniciar a unidade de ensino com uma situagdao que desperte
ontextualizagdo ) . . .
1¢ Inicial ¢ o interesse e a curiosidade dos alunos, relacionando o conteldo a ser
nicia . a .

ensinado com experiéncias do cotidiano.

Ativacdo de | Nesse momento, o professor ird identificar e ativar os conhecimentos
29 Conhecimentos prévios dos alunos sobre o tema, permitindo que expressem suas ideias e
Prévios concepgodes iniciais.

. Aqui, o professor ird apresentar o conteudo de forma clara e organizada,
Apresentacdo do i . - . . .
30 Contetido relacionando-o aos conhecimentos prévios ativados e utilizando diferentes
u .
recursos pedagogicos.

Nesse passo, o professor ird proporcionar oportunidades para que os
40 Exploragdo Orientada | alunos explorem o contelddo por meio de atividades praticas e interativas,
incentivando a construcdo ativa do conhecimento.

Integracio do Novo Nesta etapa da sequéncia, o professor ira integrar o novo contetdo com
5¢ i os conhecimentos prévios dos alunos, estabelecendo conexdes
Conteudo T
significativas.

Nesse passo, o professor ird proporcionar situagdes em que os alunos

60 Aplicagao do | possam aplicar o conhecimento adquirido, resolvendo problemas,
Conhecimento realizando atividades praticas e tomando decisdes relacionadas ao
conteudo.

Para concluir o penultimo passo, o professor realizara avaliagdes, ao longo
7° Avaliagdo Formativa do processo, para verificar o progresso dos alunos e fornecer feedback que
promova a aprendizagem significativa.

o No ultimo passo, o conhecimento sera consolidado por meio de atividades
Consolidagdo do

82 Conheci t que reforcem os conceitos aprendidos e incentivem a transferéncia para
onhecimento . ~
novas situagoes.

Fonte: Elaborado pela autora, com base em Moreira (2011).

A abordagem da UEPS é apresentada como uma estratégia eficaz para fomentar a aprendizagem
significativa dos alunos, alinhando-se com os principios pedagdgicos de Ausubel (1968) e aprofundada
por Moreira (2011). Através dos oito passos delineados pela UEPS, educadores tém a oportunidade de
criar sequéncias didaticas que sdo notaveis por sua relevancia, desafio e eficiéncia educacional. Esta
metodologia enfatiza a organizagdo dos contelddos de maneira que estes se conectem ao
conhecimento prévio dos estudantes, facilitando a assimilagdo de novas informagdes de forma mais
significativa.

A UEPS enfatiza a escolha de temas que ressoam com os interesses e a realidade dos alunos,
tornando o aprendizado mais relevante e envolvente. Através de uma participagdo ativa dos
estudantes, promove-se a colaboracdo, o debate e a troca de perspectivas, com educadores agindo
como facilitadores para estimular o pensamento critico e a reflexdo. A avaliagdo é vista como um meio
para fornecer feedback construtivo e promover o aprimoramento continuo, indo além de
simplesmente medir o progresso. Essa abordagem visa fortalecer a autonomia intelectual dos alunos,
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enriquecer a aprendizagem significativa e conectar o contelddo escolar com a vida dos estudantes,
representando uma metodologia educacional integrada e comprometida com o desenvolvimento
estudantil.

3. 0 PRODUTO EDUCACIONAL

Este estudo resultou na criagdo de um Produto Educacional (PE) projetado para apoiar
professores de Matematica do Ensino Fundamental, especialmente aqueles que ensinam alunos do
sexto ano. Este recurso, derivado de uma sequéncia didatica fundamentada na TAS, incorpora
estratégias de ensino diversificadas, incluindo jogos educacionais, para tornar o aprendizado das
quatro operagdes fundamentais com numeros naturais mais dindmico e atraente. O objetivo é
incentivar os educadores a melhorarem suas praticas pedagdgicas, conectando o conteudo
matematico a vida real dos alunos por meio de atividades interativas que consideram o conhecimento
prévio dos estudantes, fomentando um ambiente de didlogo e reflexdo critica. A seguir, a Figura 1
apresenta a capa do PE criado. Esta imagem oferece uma visdo preliminar do material, introduzindo
os leitores ao seu design e aparéncia visual:

Figura 1 - Capa do Produto Educacional
s

UNIVEISIDADE DE PASSO FLNDU
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAD NO ENSING DE CIENCIAS EMATEMATICA - PPGECM
NS LU IO DE HUMANDADLS, CIENCIAS, LDUCAGAO L UIUATIVIDADE - 1 LG

GRUPO DE PFRQLISA FMEDUGAGAD CIFNTIFICA F TECNOI OGIGA - GRUPFCT

PRODUT

MATEMAGICA: UMA UEPS PARA O

DESENVOLVIMENTO DAS HABILIDADES DAS
QUATRO OPERACOES POR MEIO DE JOGOS

PAULA OLIVEIRA DE BOUZA
LUIZ MARCELC DARROZ

Fonte: Elaborada pela autora, 2023.

Diante de um contexto educacional muitas vezes focado em uma aprendizagem mecanica e
descontextualizada, o PE busca enfrentar esses desafios propondo uma abordagem de ensino que
valorize a autonomia intelectual do aluno e promova uma construgdo de conhecimento colaborativa
e contextualizada. Alinhado as teorias modernas de aprendizagem, como a proposta por Ausubel, o PE
enfatiza a importancia de integrar novos conhecimentos de maneira significativa ao conhecimento
pré-existente dos alunos, através da utilizacdo de jogos educacionais como principal ferramenta
pedagdgica. Este recurso visa oferecer aos professores do sexto ano uma sequéncia didatica inovadora
para o ensino das operagdes basicas, facilitando o processo educativo e enriquecendo a experiéncia
de aprendizagem dos alunos.

4. RELATO DE APLICAGAO E PRINCIPAIS RESULTADOS
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A sequéncia didatica descrita foi desenvolvida alinhada aos objetivos da pesquisa e as metas
estabelecidas para a atividade especifica. O Quadro 2, que segue abaixo, explica detalhadamente o
planejamento das sessdes realizadas, incluindo o nimero de aulas, as datas de realizagdo e as
atividades ou ag¢Oes executadas em cada encontro, oferecendo uma perspectiva organizada e
transparente do processo:

Quadro 2 - Cronograma para a aplicagdo da UEPS

situa¢Oes-problema

Etapa da .. o
UEPS UEPS Aulas Atividades/A¢bes
Ponto de partida: o Abordagem do tema da pesquisa, do conteddo
1 Apresentagdo do 3 estudado e da proposta de atividades.
objetivo geral . Avaliagdo diagnéstica.
. Filmes:
> Donald no Pais da Matemdgica (Batista, 2017),
Situacdo-inicial: disponivel em https://youtu.be/g8oqggrVhA 8
2 Organizadores 2 > Matemdtica pra qué? (Vitéria Videos, 2015),
previos disponivel em https://youtu.be/YAN2IDSjprE
. Discussdo sobre os temas apresentados nos
filmes.
Situacdo-problema 1
(nivel introdutodrio)
Abordagem do
3 conteudo 3 . Anadlise de situagGes-problema do cotidiano que
considerando a envolvam os numeros naturais.
diferenciagao
progressiva:
Conceitos iniciais
Situagdo-problema 2
(nivel mais
complexo):
4 o 3 c . Desafio financeiro no supermercado: Decifrando
Adicdo, Subtracdo, precos e estratégias.
Multiplicagao e
Divisao com ntimeros
naturais
Situacdo-problema 3
(Verificacdo do
s crescimento s . Aplicagdo do jogo “Missdo Supermercado
cognitivo): Inteligente”.
Resolugdo de
situa¢Oes-problema
Reconciliacdo . Aplicagdo do jogo digital online [Quiz]:
6 integrativa: 5 > As quatro operacbes bdsicas da Matematica
Resolugdo de (Souza, 2023), disponivel em

https://wordwall.net/pt/resource/54923009
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7 Avaliacdo da 5 . Realizagdo do jogo “Trilha das Quatro
aprendizagem Operacgbes”.
. Avaliacdo individual, envolvendo situagdes-
8 Avaliagdo da UEPS 2 problema com as operagdes fundamentais dentro do
conjunto dos nimeros naturais.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

A UEPS que desenvolvemos enfatiza como os jogos matematicos podem significativamente
enriquecer o processo de aprendizagem. Ancorada nos principios pedagdgicos de Moreira (2011) e na
TAS, esta abordagem emprega jogos para incorporar novos conceitos matemadticos ao conhecimento
prévio dos alunos de maneira efetiva e cativante, dinamizando e contextualizando o aprendizado. Para
assegurar uma compreensdo aprofundada dos conceitos, adotamos técnicas como observagao
sistematica e gravag¢Ges em video, que facilitaram a manutengao de um didrio de bordo completo e
bem estruturado. Estes métodos de coleta de dados foram essenciais para descrever, analisar e discutir
cada fase da sequéncia diddatica implementada. A Figura 2 ilustra um grupo de estudantes durante a
atividade “Missdao Supermercado Inteligente”.

Figura 2 - Grupo de estudantes durante o jogo “Missdo Supermercado Inteligente”

.....

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora, 2023.

Desde o inicio, a implementacdo focou em uma abordagem impactante, comecando com uma
avaliacdo diagndstica dos conhecimentos prévios dos alunos, conforme a TAS para garantir um
aprendizado significativo. Esta avaliacdo inicial permitiu uma introducdo eficaz dos novos conceitos,
com a sequéncia didatica abordando desde conceitos fundamentais até a aplicacdo dos conceitos em
contextos variados, utilizando métodos como filmes, situacdes-problema e jogos para promover a
compreensao e a aplicacdo pratica da matematica.

A experiéncia educacional foi enriquecida ao longo das sessdes, com a utilizacdo de recursos
variados para ilustrar a eficacia da UEPS em conectar a matematica a vida cotidiana dos alunos,
facilitando assim a diferenciacdo progressiva do conhecimento e promovendo um aprendizado
progressivo e significativo. A culminacdo do processo foi uma avaliacdo final que demonstrou a
efetividade da UEPS em habilitar os alunos a aplicar os conceitos matematicos aprendidos em diversos
contextos, confirmando o sucesso da abordagem em proporcionar uma aprendizagem duradoura e
significativa. A Figura 3, apresenta um grafico de barras, representando o desempenho dos alunos nas
guatro operacdes matematicas.
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Figura 3 - Gréfico ilustrando o desempenho dos estudantes na “Avaliagdo da UEPS”

Desempenho dos Alunos nas Quatro Operacdes

030 5,
2 25 22 21
3 19
< 20 17 16 5 17 16
3 15 9 134
o 8 8
5 10 5 v 7
S 0 I
z n [ |
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Questbes

m Acertos mErros

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Esta pesquisa qualitativa indicou que, apesar de os alunos apresentarem uma compreensao
geral adequada das operagdes fundamentais, as variacbes em seu desempenho destacam
oportunidades importantes para melhorar o ensino dessas habilidades matematicas. Tais evidéncias
sdo essenciais para avaliar a eficdcia da UEPS utilizada e para o planejamento de estratégias futuras
gue visem reforcar o aprendizado nas areas mais carentes de melhoria, particularmente em situagdes-
problema que envolvem uma combinacdo de operacgdes.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A partir da analise e discussdao dos dados coletados, este estudo avaliou a eficdcia da UEPS em
promover a compreensdo significativa das operagées com nimeros naturais no contexto do Ensino
Fundamental. A questdo de pesquisa central explorou as potencialidades de uma sequéncia didatica
estruturada como UEPS para o ensino de Matematica. As conclusdes deste estudo foram derivadas de
uma metodologia que incorporou avaliagGes praticas, observacdes em sala de aula e feedback dos
alunos.

Os resultados revelaram que a UEPS em consonancia com a TAS, foi eficaz em promover um
desempenho favoravel dos alunos nas atividades matematicas propostas, especialmente na aplicagao
de conhecimentos matemdticos em contextos praticos. Essa aplicabilidade foi mensurada através de
testes praticos e jogos que exigiam a utilizagdo de conceitos matematicos em situagdes do cotidiano,
corroborando a eficacia das metodologias de ensino utilizadas e confirmando a integragao efetiva
entre teoria e pratica. Esta abordagem nao sé destacou a relevancia do conhecimento matematico,
mas também motivou os alunos a empregarem tal conhecimento de forma contextualizada.

Além disso, a integra¢cdo de jogos matemadticos na UEPS teve um impacto significativo na
melhoria do interesse e da motivacdao dos alunos. A eficacia desses jogos foi avaliada por meio de
anadlises qualitativas do envolvimento dos alunos e analises quantitativas dos resultados dos testes,
revelando um aumento no desenvolvimento do pensamento critico e nas habilidades de resolucdo de
problemas. Estas atividades também fomentaram habilidades sociais e colaborativas, alinhadas as
diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017), enfatizando a utilidade dos jogos em
promover tanto o aprendizado quanto a socializagdo em um ambiente cooperativo.

Adicionalmente, o estudo identificou uma reduc¢do na ansiedade matematica entre os alunos,
contribuindo para uma melhora no bem-estar e na autoconfianga dos participantes. Essa redugao foi
quantificada por meio de questionarios de autoavaliagcdo e entrevistas, que refletiram uma percepgao
mais positiva da matematica entre os estudantes. A aplicagdo pratica de conceitos matemadticos em
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diversas atividades também reforcou a importancia e a relevancia da matematica no dia a dia dos
alunos.

Portanto, os resultados deste estudo confirmam que a implementacdo da UEPS, integrando
jogos e outras metodologias inovadoras, ndo apenas aprimora o entendimento matemadtico, mas
também promove habilidades essenciais e engaja os alunos de maneira eficaz. O estudo sublinha a
necessidade de adotar estratégias pedagdgicas que priorizem a aprendizagem significativa e
contextualizada, destacando a importancia de tais abordagens no avango das praticas pedagdgicas no
ensino de Matematica, e pavimenta o caminho para futuras investigacdes sobre a integragao efetiva
de recursos inovadores como ferramentas pedagodgicas.
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