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ETNOMATEMATICA COM JOGOS DE TABULEIRO DE CULTURA AFRO-
BRASILEIRO E INDIGENA

ETHNOMATHEMATICS WITH BOARD GAMES OF AFRO-BRAZILIAN AND INDIGENOUS
CULTURE

Nome Karine Soares da Silva?, Cristine Roman Cardoso de Araujo SilvaZ.

Este trabalho vem a apresentar a proposta de um produto educacional que esta em processo de
construcdo. Este produto educacional se destina a duas propostas; uma atender a CAPS com a
proposta de aperfeicoamento de discentes em nivel superior para mestrado, em segundo desenvolver
um livro como produto de natureza educacional que dé letramento, divulgacdo dos jogos de tabuleiro
de povos origindrios brasileiros e africanos e mobilizar a aprendizagem matematica. Com os refinos
objetivos de salientar e otimizar os raciocinios matematicos e socioldgico de criangas na faixa etdria a
partir de 06 anos de idade. Dentro destes objetivos busca-se suplementar e contribuir com a
epistemologia aberta da lei 10639/03 que apresenta suas diretrizes e planos que tornam obrigatério
os ensinos da histéria e da cultura Africana e educacdo das relagdes étnico-raciais. O produto
Educacional com nome: Etnomatematica e Jogos de Tabuleiro Afro-brasileiro e indigena, tem suas
etapas apresentadas numa logistica escolhido com o segmento de Kaplin (2002,2003): - Conteudo;
com estudo e pesquisa para sustentar teoricamente quanto aos temas, Etnomatematica, a lei
10639/03, origens e regras dos jogos de tabuleiro de cultura Afro-brasileiro e Indigena. - Forma de
apresentacao; Desenvolvimento do protdtipo atento ao perfil do publico-alvo, o recurso disponivel
para desenvolver o produto, e a forma de veiculagao e distribuigdo. — Metodologia; sustentar quanto
aos eixos pedagdgicos com a escolha do material didatico. Logo passaremos para o relato dos testes e
avaliacdo de toda diversidade do produto. este se mostrando satisfatério e relevante com as propostas
da CAPS e Pagan (1995) que nos desenha os contornos de duas formas de caracterizar a relevancia de
um produto educacional, a primeira é a sua fungao didatica, que tenha finalidade de aprendizagem e
metodologias utilizadas para atingir esse fim; e por segundo o conjunto de meios, recursos ou
instrumentos utilizados para materializa-lo. Assim apresentamos pontos que acreditamos serem
relevantes como; um vocabulo simples e adequando a abordagem das criangas, contemplado com
ilustragdes e imagens coloridas, com diversidades e representatividade de diferentes origens étnicas,
com progressdo gradual dos conceitos de entendimento dos jogos, e atividades interativas exemplos;
cacga-palavras, labirintos e imagens para pintar que estas caracterizem o letramento dos jogos. Por fim
deixamos aqui o designio em desenvolver um produto educacional que seja capaz de subsidiar as
propostas da CAPS e incorporar todos os objetivos apresentados neste projeto.

Palavras Chaves: Livro; Produto Educacional; Programas Pds-graduagao Profissionais.
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