
 

 

 

 

 

 
 

Cartilha para a elaboração de Jogos, 

envolvendo as Quatro Operações 

Matemáticas Básicas 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Marcelo Passinho da Silva 

Luiz Henrique Ferraz Pereira 

PPGECM - PROGRAMA DE PÓS-GRADUAÇÃO 
EM ENSINO DE CIÊNCIAS E MATEMÁTICA 

IHCEC - INSTITUTO DE HUMANIDADES, 
CIÊNCIAS, EDUCAÇÃO E CRIATIVIDADE 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 

 

LISTA DE FIGURAS 

Figura 1 - Tabulando com o Passinho ......................................................................... 10 

Figura 2 - Folha de isopor de 3 cm .............................................................................. 12 

Figura 3 - Desenho na folha de isopor com as dimensões do CD ............................... 12 

Figura 4 - Caneta sem bomba de tinta ........................................................................ 13 

Figura 5 - Caneta sem bomba de tinta cortada em três pedaços de 3 cm ................... 13 

Figura 6 - Fixação dos três pedaços de caneta com 3 cm na folha de isopor ............. 14 

Figura 7 - Fixação das folhas de EVA na folha de isopor ............................................ 14 

Figura 8 - Fazendo o furo no centro das tampinhas de detergente ............................. 15 

Figura 9 - Pauzinho de churrasco cortado em três pedaços de 5 cm cada ................. 15 

Figura 10 - Tampinhas com encaixe dos pauzinhos de churrasco .............................. 16 

Figura 11 - Perfurando o EVA para o encaixe da tampinha ......................................... 16 

Figura 12 - Colando os CD’s no EVA branco ............................................................... 17 

Figura 13 - Recortando o excesso do EVA nos CD’s .................................................. 17 

Figura 14 - Encaixando o isopor nas tampinhas .......................................................... 18 

Figura 15 - Plastificando os CD’s com papel Contact .................................................. 19 

Figura 16 - Fixando a tampinha com o pauzinho de churrasco no CD ........................ 19 

Figura 17 - Fixando os CD’s no tabuleiro ..................................................................... 20 

Figura 18 - Fixando as tampinhas na parte de trás do PE ........................................... 20 

Figura 19 - Fixando as setas em EVA coloridos .......................................................... 21 

Figura 20 - Fixando o papel branco plastificado na parte inferior do tabuleiro ............. 21 

Figura 21 - Preparando o acabamento do tabuleiro ..................................................... 22 

Figura 22 - Fixando o acabamento das bordas do tabuleiro ........................................ 22 

Figura 23 - Tabulando com o Passinho terminado ...................................................... 23 

Figura 24 - Tabuada na lata ......................................................................................... 27 

Figura 25 - Prancha para ser fotocopiada e usada (em anexo) ................................... 29 

Figura 26 - Plastificando e recortando as tiras ............................................................. 29 

Figura 27 - Deixando margens nos cortes das tiras..................................................... 30 

Figura 28 - Cortando as tiras em EVA ......................................................................... 30 

Figura 29 - Cortando as tiras menores em EVA .......................................................... 31 

Figura 30 - Colando a tira em EVA na lata .................................................................. 31 

Figura 31 - Colando a tira em EVA na lata com uso do guia em papelão .................... 32 

Figura 32 - Colando as tiras em EVA na lata com uso do guia em papelão ................ 33 

Figura 33 - Colando as tiras em EVA na lata ............................................................... 33 



 

 

Figura 34 - Inserindo as tiras numeradas .................................................................... 34 

Figura 35 - Imagens exemplificadas do produto final ................................................... 34 

Figura 36 - Imagens exemplificadas do produto final sob diferentes ângulos .............. 35 

Figura 37 - Jogo da “Pirâmides das 4 Operações Básicas de Matemática” ................. 39 

Figura 38 - Recortando o isopor em um quadrado ...................................................... 41 

Figura 39 - Fazendo um X para revelar 4 triângulo isósceles ...................................... 41 

Figura 40 - Colando os triângulos em EVA na folha de isopor ..................................... 42 

Figura 41 - Colando os triângulos em EVA na folha de isopor ..................................... 42 

Figura 42 - Medidas a serem recortadas no isopor de 1 cm ........................................ 43 

Figura 43 - Colando o copo no centro do tabuleiro ...................................................... 44 

Figura 44 - Colando os pedaços de isopor no tabuleiro ............................................... 44 

Figura 45 - Depois de todas as peças de isopor de 1 cm serem coladas .................... 45 

Figura 46 - Fazendo o acabamento da escada ........................................................... 45 

Figura 47 - Retirando o excesso de EVA do acabamento da escada .......................... 46 

Figura 48 - Repetindo o processo em todas as escadas ............................................. 46 

Figura 49 - Retoques finais .......................................................................................... 47 

Figura 50 - Quatro tiras para o acabamento lateral do tabuleiro .................................. 47 

Figura 51 - Colando o acabamento lateral do tabuleiro ............................................... 48 

Figura 52 - Detalhes do PE finalizado com os três (3) dados ...................................... 48 

 



 

 

Cartilha para a elaboração de jogos, envolvendo as quatro operações matemática básicas 

 
 

APRESENTAÇÃO 

 
 

Quando se é professor ou professora, desejamos muito que 

nossos alunos e alunas compreendam os conceitos matemáticos que 

buscamos ensinar e, quando de posse deste saber, consigam usá-los 

em vários outros momentos de aprendizagem da matemática. Um 

destes conceitos que entendemos importante é a compreensão e uso 

das quatro operações matemáticas básicas, a saber, adição, subtração, multiplicação 

e divisão. 

Nesta perspectiva observamos que muitos estudantes chegam ao quinto ano do 

Ensino Fundamental sem uma adequada apropriação dos conceitos envolvendo tais 

operações e por isso o interesse em produzir este material, um Produto Educacional 

(PE), chamado de Cartilha para a elaboração de jogos, envolvendo as quatro operações 

matemáticas básicas. 

O referido Produto Educacional está associado a dissertação de mestrado do 

Programa de Pós-graduação em Ensino de Ciências e Matemática (PPGECM) da 

Universidade de Passo Fundo/RS (UPF), como o título: A Matemática e Jogos 

Pedagógicos: Ensino de Quatro Operações Básicas – 5º Ano do Ensino Fundamental, 

sob a orientação do Professor Dr. Luiz Henrique Ferraz Pereira. Este PE se destina a 

professores que percebam a potencialidade de aliar jogos ao ensino da matemática e 

queiram construir as propostas que serão apresentadas nas próximas páginas, com 

aluno do 5º ano ou outros anos, onde se perceba problemas de não domínio das quatro 

operações matemáticas básicas. 

A aplicação deste PE se deu com um grupo de professores que vivenciaram todo 

o processo de confecção de cada um dos jogos propostos e, posteriormente, 

externaram suas percepções sobre a potencialidade pedagógica, para o ensino do 

conteúdo das quatro operações matemáticas básicas, junto a estudantes, em um 

primeiro momento, do município de Curuçá, no estado do Pará, local onde foi realizada 

a atividade. 

 

Desejamos que o material elaborado e que agora chega a suas mãos, 

professor/professora, possa ser um aliado em sua prática de sala de aula, podendo ser 

adequado frente as características de sua turma e particularidades de necessidades 



 

 

dos seus estudantes. Nosso Produto Educacional está disponível, de forma gratuita, 

para uso total ou parcial, na página do PPGECM da UPF e no site da Educapes. 

Bom trabalho e, necessitando de alguma informação ou ajuda, pode fazer contato 

com os autores. 

Abraço! Os autores! 

 
 

 
Marcelo Passinho – passinhomarcelo47@gmail.com 
Luiz Henrique – lhp@upf.br 

mailto:passinhomarcelo47@gmail.com
mailto:lhp@upf.br
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INTRODUÇÃO 

 
 

Explore conosco uma abordagem educacional inovadora, onde a 

aprendizagem se transforma em uma jornada fascinante por meio de 

três jogos pedagógicos que desafiam e inspiram. Inspirados pelas 

teorias de Vygotsky, Piaget e Kishimoto, estamos empenhados em 

formar aprendizes independentes e competentes, preparando-os não 

apenas com conhecimentos acadêmicos, mas com habilidades 

cognitivas, emocionais e socioemocional. 

Em ‘Tabulando com Passinho', mergulhamos no universo da matemática de 

maneira lúdica, incentivando a exploração e interação. Este jogo dinâmico não apenas 

ensina, mas também estimula a criatividade e a imaginação, tornando a aprendizagem 

uma experiência cativante. 

Com 'Tabuada na Lata', a matemática ganha um ritmo empolgante. Este jogo não 

só aprimora o entendimento dos conceitos matemáticos, mas também promove uma 

abordagem única e divertida para a prática da tabuada, tornando o aprendizado mais 

envolvente. 

Adentrando a ‘Pirâmide das Quatro Operações Básicas de Matemática’, 

exploramos um desafio que vai além das fronteiras convencionais. Este jogo não 

apenas consolida o conhecimento matemático, mas também constrói uma base sólida 

nas operações fundamentais, preparando os alunos para desafios mais complexos. 

Neste cenário educacional envolvente, convidamos você a se juntar a nós. Vamos 

explorar juntos as possibilidades educacionais proporcionadas por esses jogos 

inovadores, onde a diversão se entrelaça com a aprendizagem, e a preparação para o 

futuro se torna uma experiência dinâmica e significativa. 

Como está organizado este produto educacional? 

Na sequência do material você caro professor encontrará um passo a passo para 

a construção de cada um dos três jogos estruturados, material necessário, regras para 

seu uso e também algumas apreciações feitas pelos professores que vivenciaram, 

quando a aplicação deste PE, sobre o potencial percebido em cada um dos 

jogos.Vamos então iniciar a confecção dos jogos?  
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APORTES TEÓRICOS DESTE PRODUTO EDUCACIONAL 

 
 

No PE que aqui apresentamos, temos a proposta de buscar 

envolver os estudantes em uma aprendizagem que possa ocorrer de 

forma significativa e estimulante. Assim entendemos que o uso de jogos, 

com a intencionalidade de ensinar um conteúdo específico, no caso, as 

quatro operações matemáticas básica, ou seja, serão jogos 

pedagógicos, pois: 

 
O jogo pelo seu caráter motivador deve ser usado para introdução de conceito, 
revisão de conteúdo ou para sanar lacunas durante o aprendizado do aluno. É 
interessante usar o jogo para confrontar os conhecimentos que o aluno já tem 
e os adquiridos durante seu processo ensino-aprendizagem (Campos, 2019, p. 
37). 

 

Com esta prerrogativa nos apoiamos nas ideias de Vygotsky, Piaget e Kishimoto 

que, em suas teorias, associam elementos que compreendemos estarem em sintonia 

com o uso de jogos pedagógicos nas aulas de matemática. Neste material buscaremos 

ensinar você professor, a construir e usar, com seus alunos, os jogos “Tabulando com 

o Passinho”, Tabuada na lata” e “Pirâmides das 4 operações básicas”. 

Assim, entendemos que o pensamento de Lev Vygotsky nos mostrou como a 

interação social desempenha um papel vital no processo de aprendizado. Ao incorporar 

jogos que envolvem colaboração, como o “Tabulando com Passinho”, podemos 

fomentar a troca de ideias e o desenvolvimento cognitivo, construindo conhecimento 

através da interação com os outros. 

Jean Piaget, por sua vez, destacou a importância da construção do conhecimento 

individual através da experimentação e da ação. Nosso jogo “Tabuada na lata” é um 

exemplo dessa abordagem, permitindo que os alunos manipulem os elementos do jogo 

e realizem suas próprias descobertas matemáticas, reforçando o processo de 

construção do conhecimento. 
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Não obstante, as reflexões de Kishimoto acrescentam uma perspectiva prática, 

realçando a importância do engajamento ativo dos alunos no processo de 

aprendizagem, assim no jogo “Pirâmides das 4 operações básicas”, os estudantes são 

desafiados a resolver problemas em equipe, utilizando os conceitos matemáticos de 

maneira lúdica e envolvente. 

Nesse sentido, Lev Vygotsky ressalta a importância da interação social no 

processo de aprendizado: “A criança [...] se desenvolve primeiramente socialmente, e 

depois intelectualmente” (Vygotsky, 1978). 

Por sua vez, Jean Piaget afirma que a construção do conhecimento individual 

ocorre através da experimentação e da ação: “O principal objetivo da educação é criar 

pessoas capazes de fazer coisas novas e não simplesmente repetir o que outras 

gerações fizeram” (Piaget, 1974). 

Kishimoto destaca a importância do engajamento ativo dos alunos no processo de 

aprendizagem: “O brincar, além de ser um direito da criança, é uma forma privilegiada 

de aprendizado” (Kishimoto, 2003). 

Seguindo nesta perspectiva, ao implementar jogos pedagógicos para o ensino das 

operações matemáticas básicas, baseamo-nos nas ideias de Campos (2019), 

Vygotsky, Piaget e Kishimoto. Campos destaca a motivação intrínseca do jogo, 

Vygotsky enfatiza a importância da interação social no desenvolvimento cognitivo, 

Piaget ressalta a construção do conhecimento individual através da experimentação, e 

Kishimoto destaca o engajamento ativo dos alunos. Essas perspectivas estão 

incorporadas nos jogos “Tabulando com Passinho”, “Tabuada na lata” e “Pirâmides das 

4 operações básicas”, buscando tornar o aprendizado matemático mais significativo, 

colaborativo e participativo. 
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1 JOGO: TABULANDO COM O PASSINHO 
 

Figura 1 - Tabulando com o Passinho 

 
Fonte: Os autores, 2023. 

 

A “Tabulando com Passinho” tem o grau de dificuldade “fácil” pelo fato de trabalhar 

os números naturais (N) e as operações de adição e subtração. Tendo por objetivo o 

propósito de averiguar e motivar os discentes em relação às duas operações mais 

básicas da Matemática, com o intuito de sanar as lacunas que, por aventura, ainda não 

tenham sido consolidadas de forma clara pelos discentes, mesmo após as explicações 

trazidas pelo professor em sala de aula pelas aulas expositivas tradicionais. 

 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS: 
 

 Identificar o conhecimento prévio dos alunos sobre adição e subtração com 

números naturais. 

 Observar a capacidade dos alunos em aplicar estratégias de cálculo mental 

durante as operações. 

 Avaliar a familiaridade dos alunos com a representação tabular de operações 

matemáticas. 

 Identificar possíveis lacunas de aprendizado que podem influenciar o 

desempenho futuro em conceitos matemáticos mais avançados.  
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1.1 Os materiais para confecção do jogo de forma ilustrativa: “Tabulando com 
Passinho” 
 

 
Três CDs em desuso 

 

 
Régua 30 cm 

 

 
Canetas sem a Bombade dentro 

 

 
Duas folhas de EVA de cores 

distintas 

 

 
Canetas cor preta ou azul 

 

 

 
Pau de churrasco 

 

 

 
Uma folha de isopor de 3 cm 

 

 
Cola tek Bond 200 

 

 
Papel Contact transparente 

 

 
Tampinha de garrafa de 

detergente - “06 tampinhas” 

 
Cola de isopor e EVA 

 

 
Estilete Pequeno 

 

 
Pistola de cola quente 

 

 
Bastão de cola quente 

 

 
Tesoura de ponta 
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1.2 Construção do Jogo “Tabulando com Passinho”: passo-a-passo 

 
Inicialmente, pegue a folha de isopor de 3 cm e com o auxílio de um estilete, faça 

o corte preciso do isopor de 3 cm, seguindo as medidas exatas de 45x40, conforme 

demonstrado na Figura 2. 

 
Figura 2 - Folha de isopor de 3 cm 

 
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Em seguida, utilize uma caneta piloto para marcar o CD, conforme exemplificado 

na Figura 3. 

 
Figura 3 - Desenho na folha de isopor com as dimensões do CD 

 
Fonte: Os autores, 2023. 
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Agora pegue a caneta sem bomba, conforme ilustrado na Figura 4. 

 
 

Figura 4 - Caneta sem bomba de tinta 

 
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Corte a caneta em três pedaços de 3 cm, de acordo com o exemplo apresentado 

na Figura 5. 

 
Figura 5 - Caneta sem bomba de tinta cortada em três pedaços de 3 cm 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Após cortar os pedaços da caneta, faça um furo na área designada e fixe-os no 

isopor utilizando cola específica para ISOPOR/EVA ou cola quente para garantir uma 

fixação mais firme, como demonstrado na Figura 6. 
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Figura 6 - Fixação dos três pedaços de caneta com 3 cm na folha de isopor 

  
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Chegou o momento de aplicar o EVA sobre o isopor. A administração pode ser 

feita no formato que considerar mais adequado, desde que cubra completamente a 

superfície do isopor de 45x40. Utilize cola para isopor/EVA, conforme exemplificado na 

Figura 7. 

 
Figura 7 - Fixação das folhas de EVA na folha de isopor 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

É o momento de escolher as tampas, que podem ser de garrafa pet ou de qualquer 

outra disponível. Faça furos nas tampas para inserir os espetos de churrasco, utilizando 

uma tesoura de ponta. Realize esse procedimento em seis tampas, conforme ilustrado 

na Figura 8. 
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Figura 8 - Fazendo o furo no centro das tampinhas de detergente 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Agora, prepare os espetos de churrasco cortando-os em três pedaços de 5 cm 

cada, conforme Figura 9. 

 
Figura 9 - Pauzinho de churrasco cortado em três pedaços de 5 cm cada 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Agora que foram cortados em pedaços de 5 cm cada, é hora de encaixá-los nas 

tampinhas, conforme demonstrado na Figura 10. 
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Figura 10 - Tampinhas com encaixe dos pauzinhos de churrasco 

  

Fonte: Os autores, 2023. 

 

Agora, faça os furos no EVA no local onde fixamos os pedaços da caneta no 

isopor. Você pode usar o espeto de churrasco para isso, conforme mostrado na Figura 

11. 

 
Figura 11 - Perfurando o EVA para o encaixe da tampinha 

  
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Vamos agora fixar os CDs no EVA de cor branca para melhor visibilidade, 

utilizando cola TEK BOND. Cole-os e, em seguida, faça o corte ao redor para um 

acabamento preciso (Figura 12). 
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Figura 12 - Colando os CD’s no EVA branco 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Remova o excesso de EVA dos CDs recortando cuidadosamente, seguindo o 

exemplo apresentado na Figura 13. 

 
Figura 13 - Recortando o excesso do EVA nos CD’s 

  
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Agora, pegue um pedaço de isopor de 3 cm, marque-o usando uma tampinha e 

insira-o dentro da tampa, se desejar. No entanto, essa etapa é opcional e fica a 

descontos do seu gosto pessoal (Figura 14). 
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Figura 14 - Encaixando o isopor nas tampinhas 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fonte: Os autores, 2023. 

 

Usando uma caneta azul ou preta, faça as divisões nos CDs para inserir os 

números e os símbolos matemáticos de adição e subtração. Além disso, é necessário 

laminar os CDs, ou seja, plastificá-los com papel contato, para que seja possível 

escrever sobre eles com uma caneta para quadro branco. Isso está ilustrado na foto 

final do produto educacional, como mostrado na Figura 15. 
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Figura 15 - Plastificando os CD’s com papel Contact 

  
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Agora, cole as tampinhas nos CD’s usando a cola TEK BOND, seguindo o 

exemplo apresentado na Figura 16. 

 
Figura 16 - Fixando a tampinha com o pauzinho de churrasco no CD 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Chegou o momento de posicionar os discos de isopor conforme exemplificado na 

Figura 17. 
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Figura 17 - Fixando os CD’s no tabuleiro 

  

Fonte: Os autores, 2023. 

 

Observe a visão traseira do produto educacional e na fixação de outras tampinhas 

(Figura 18). 

 
Figura 18 - Fixando as tampinhas na parte de trás do PE 

  
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Chegou o momento de aplicar as setas no produto educacional, possibilitando a 

rotação dos discos para formar diversas expressões (Figura 19). 
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Figura 19 - Fixando as setas em EVA coloridos 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Agora, cole com TEK BOND um pedaço de EVA da cor branca, já laminado e 

plastificado com Papel Contact, medindo 40x14 cm. Isso permitirá que ao escrever as 

expressões com uma caneta para quadro branco. Após girar os discos, a expressão 

numérica será revelada, conforme exemplificado na foto final do produto educacional 

(Figura 20). 

 
Figura 20 - Fixando o papel branco plastificado na parte inferior do tabuleiro 

 
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Estamos quase concluindo! Agora, faça o acabamento no contorno do produto 

final. Eu recomendo usar a cor preta, mas isso é opcional. Você precisará de quatro 

tiras de 40x3 cm, conforme exemplificado na Figura 21. 
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Figura 21 - Preparando o acabamento do tabuleiro 

  
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Utilize cola quente, seja bastão fino ou grosso, conforme a pistola disponível, para 

fixar as tiras. Aplique a cola ao redor do contorno do produto, conforme se observa nas 

imagens da Figura 22. 

 
Figura 22 - Fixando o acabamento das bordas do tabuleiro 

    
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Chegamos ao final do produto educacional “TABULANDO COM PASSINHO”. 

Apresentamos uma demonstração de jogabilidade envolvendo operações de subtração 

e adição (Figura 23). 
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Figura 23 - Tabulando com o Passinho terminado 

  

Fonte: Os autores, 2023. 
 

Observação: 

O produto educacional foi intencionalmente projetado para ser utilizado 

exclusivamente com números naturais nas operações de adição e subtração, mas 

também pode ser adaptado para outras operações matemáticas. Como é escrito com 

caneta para quadro branco e está devidamente laminado, plastificado com Papel 

Contact, pode ser removido facilmente com um apagador ou até mesmo com um pano. 
 

Finalização e ajustes: 

Verifique novamente a fixação de todos os componentes, incluindo os CDs, como 

tampinhas, os espetos de churrasco e o pedaço de caneta no interior do isopor. 

Certifique-se de que os discos podem girar facilmente e que as tampinhas estejam 

firmes. 
 

Teste e ajustes finais: 

Realize testes adicionais para garantir a funcionalidade aprimorada do jogo, 

girando os discos e utilizando as tampinhas. Caso necessário, faça ajustes finais para 

garantir uma manipulação suave e eficaz dos CDs. 
 

Uso didático e exploração: 

Apresente o jogo aos alunos, explicando como girar as tampinhas que fica atrás do jogo 

para a manipulação dos CDs. Incentive os alunos a explorarem o jogo, girando os CDs e 

resolvendo expressões matemáticas que aparecer assim que os CDs pararem. 
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Atividades de aprendizado: 

Crie atividades que envolvem a manipulação dos CDs e a resolução de operações 

de adição e subtração. Incentive os alunos a trabalharem juntos, discutindo as 

estratégias e respostas. 

 

Feedback e aperfeiçoamento: 

Peça feedback dos alunos sobre a experiência de uso do jogo. Utilize as opiniões 

dos alunos para fazer aprimoramentos e melhorias no jogo, se necessário. 

 

Como jogar: 

Cada jogador ou equipe tem a oportunidade de girar os discos (CD’s) de forma 

sequencial. 

Quando os discos pararem de girar, os números alinhados nos CD’s formarão uma 

expressão matemática. 

Utilize os números obtidos nos discos superiores para realizar a operação indicada 

pelo disco inferior. 

Os jogadores podem trabalhar individualmente ou em grupos, competindo ou 

colaborando para solucionar as operações. 

O jogo “Tabulando com Passinho” oferece uma maneira cativante e educativa de 

explorar os conceitos matemáticos de adição e subtração. Ao girar os discos e 

solucionar as expressões, os jogadores desenvolvem suas habilidades numéricas de 

forma divertida e colaborativa. 

 

Espera-se obter: 

Informações valiosas sobre o nível de proficiência dos alunos em adição e 

subtração, identificando pontos fortes e áreas que requerem mais atenção. Docentes 

esses resultados orientarão o seu planejamento no futuro, permitindo a personalização 

do ensino para atender às necessidades específicas da turma ou individual dos 

discentes. 
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Comentário dos Autores: 
O jogo 'Tabulando com Passinho' funciona como uma ponte colaborativa para o 

conhecimento, inspirado na visão de Vygotsky sobre a aprendizagem. A manipulação 

compartilhada dos discos simboliza a construção conjunta do saber, combinando 

desafio e diversão. O jogo vai além da sala de aula tradicional, promovendo a 

exploração cognitiva e social. Nele, os alunos são incentivados a colaborar para atingir 

níveis mais avançados de compreensão matemática. 

Inspirados pela visão de Vygotsky, abraçamos a colaboração e a interação como 

pilares do desenvolvimento educacional. Ao embarcar nesta jornada com “Tabulando 

com Passinho”, estamos construindo não apenas cálculos, mas também habilidades 

sociais e uma aprendizagem de aprendizado duradoura. 

Na trilha traçada por Vygotsky, o jogo “Tabulando com Passinho” se transforma 

em um portal para a exploração matemática. Guiados pelo espírito colaborativo, os 

alunos embarcam em uma jornada de descobertas, desvendando os segredos dos 

números e das operações. 

Assim como Vygotsky destacava a importância de conectar teoria e prática, este 

jogo faz pontes entre conceitos matemáticos e aplicação real. Os alunos não apenas 

resolverão problemas, mas também experimentam a aplicação prática das operações 

em um contexto interativo. 

Inspirados pelas ideias de Vygotsky, trazemos à vida um ambiente de aprendizado 

onde os alunos são protagonistas ativos. Enquanto empregamos as perspectivas de 

Vygotsky no contexto contemporâneo, honramos seu legado inovador na educação. 

O jogo “Tabulando com Passinho” celebra a continuidade de ideias valiosas que 

continuam a iluminar os caminhos do ensino e da aprendizagem. No contexto do jogo 

“Tabulando com Passinho”, essa abordagem é evidente, oferecendo um ambiente 

propício para crescimento e aprendizado. À luz da visão de Vygotsky sobre a educação, 

o jogo “Tabulando com Passinho” moldará um futuro onde o aprendizado é uma jornada 

constante e inspiradora. 

Assim, encerramos esta exploração que mescla os princípios de Vygotsky com a 

construção e aplicação dos jogos “Tabulando com Passinho”, “Tabuada  
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na Lata” e “Pirâmides das Quatro Operações Básicas de Matemática”. Que esses jogos 

se tornem ferramentas que unem aprendizado e diversão, capacitando os alunos a 

descobrir o maravilhoso mundo da matemática de maneira envolvente e colaborativa. 

Em seguida passaremos para o próximo jogo “Tabuada na Lata” 
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2 JOGO: TABUADA NA LATA 
 

Figura 24 - Tabuada na lata 

 
Fonte: Os autores, 2023. 

 

A “Tabuada na Lata” é um criptex que tem por objetivo pedagógico geral: 

“desenvolver nos alunos a compreensão e a memorização da tabuada de forma 

significativa e prática para aplicá-la em situações problemas do seu dia a dia”. Entre os 

objetivos específicos do jogo pode-se citar: propiciar o desenvolvimento do raciocínio 

lógico-matemático e da capacidade de memorização dos algoritmos simples da 

tabuada; aperfeiçoar as habilidades matemáticas na resolução de problemas; trabalhar 

os números naturais (N); e criar estratégias e antecipar resultados (Silva, 2023 p. 60). 

 

O objetivo lúdico do jogo, depois de formada pares de alunos duas equipes com 

a turma, é as equipes conseguirem acertar as operações que surgirão. 

 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS: 

 Verificar o conhecimento dos alunos em adição, subtração, multiplicação e 

divisão com números naturais. 

 Observar as estratégias utilizadas pelos alunos para realizar as operações 

matemáticas, incluindo métodos mentais e uso de representações visuais. 
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 Avaliar a velocidade e precisão com que os alunos realizam cálculos, 

destacando a eficiência nas operações. 

 Estimular a cooperação entre os membros do grupo durante o jogo “Tabuada na 

Lata” e analisar a influência dessa colaboração no desempenho individual. 

 

2.1 Os materiais para confecção do jogo de forma ilustrativa: “Tabuada na Lata” 
 
 

 
Tesoura 

 
 

 
Régua 30 ou 50 cm 

 

 

 
Papel Contact transparente 

 

 

 
Folhas de EVA de cores distintas 

 

 

 
Cola tek Bond 200 

 
 

 
Estilete pequeno 

 

 

 
Latinha de 350 ml 

 

 

 
Papel A4 já com a tabela “Plancha” (Ficará em anexo 

para impressão) 

 
 

 
 

 

 

 
 

 

Obs. Durante as oficinas, especificamente nessa, surgiu uma dificuldade em todos os participantes em colar o 
EVA de 0,5 cm na lata de forma que ficassem alinhado na lata, por esse motivo os participantes tiveram a 
brilhante ideia de fazerem um acessório que ajudou a resolver a dificuldade. 
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2.2 Construção do jogo “Tabuada na lata”: passo-a-passo 
 

 

Para iniciar, faça o corte na parte superior da planilha, mantendo apenas a parte 

inferior branca com os números e símbolos matemáticos. Essa planilha (Figura 25), 

conforme indicado anteriormente, é suficiente para a confecção de três jogos. Você 

encontrará o material no Anexo A. 

 
Figura 25 - Prancha para ser fotocopiada e usada (em anexo) 

 
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Corte seis tiras da cor de sua preferência; no meu caso, escolhi verde e laranja. 

Em seguida, retire as tiras e lâminas, colando papel contato sobre elas, conforme 

ilustrado na Figura 26. 

 
Figura 26 - Plastificando e recortando as tiras 

   
Fonte: Os autores, 2023.  
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Agora, preste bastante atenção nos detalhes da foto. Corte o papel contate na 

parte branca, precisamente na borda, deixando a parte de cima intacta para a injeção 

posterior na lata (Figura 27). 

 
Figura 27 - Deixando margens nos cortes das tiras 

  
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Agora, corte o EVA na cor de sua preferência. Prepare duas tiras com as medidas 

de 18x1 cm e duas com as medidas de 15x1 cm, seguindo o exemplo da Figura 28. 

 
Figura 28 - Cortando as tiras em EVA 

  
Fonte: Os autores, 2023.  
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Agora, corte as tiras menores com as medidas de 19x0,5 cm. Você precisará de 

seis tiras com essas dimensões (Figura 29). 

 
Figura 29 - Cortando as tiras menores em EVA 

  
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Agora, vamos fixar uma tira de 18x1 cm na parte inferior da lata utilizando cola 

TEK BOND, conforme demonstrado na foto. Deixe a outra tira para a etapa final (Figura 

30). 

 
Figura 30 - Colando a tira em EVA na lata 
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Fonte: Os autores, 2023. 

 

Agora, em um passo crucial, caso não tenha habilidade para colar de forma a 

manter um espaçamento de 1,5 cm na lata, utilize um guia feito de papelão, com as 

medidas de 20x1,5 cm, como mostrado na foto. Essa guia será de grande ajuda durante 

o processo de colagem das tiras de 19x0,5 cm na lata, como apresentado ao longo da 

oficina (Figura 31). 

 
Figura 31 - Colando a tira em EVA na lata com uso do guia em papelão 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Após colar a tira na lata, remova a tira de papelão, que pode ser utilizada nas 

demais tiras, facilitando o processo de espaçamento durante a colagem  
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Figura 32 - Colando as tiras em EVA na lata com uso do guia em papelão 

   

Fonte: Os autores, 2023. 

 

Ao concluir a fixação de todas as tiras na lata, proceda para colar as tiras com as 

medidas de 15x1 cm no final, conforme demonstrado nas imagens da Figura 33. 

 
Figura 33 - Colando as tiras em EVA na lata 

 
Fonte: Os autores, 2023. 
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Agora é o momento de inserir as tiras com os números e símbolos matemáticos 

na lata (Figura 34). 

 
Figura 34 - Inserindo as tiras numeradas 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

O mesmo procedimento deve ser repetido com todas as tiras até a última. É 

importante que essas tiras tenham um pouco de folga na lata, permitindo que, ao serem 

manipuladas, possam girar para alcançar a expressão determinada pelo mediador, 

conforme exemplificado nas imagens da Figura 35. 

 
Figura 35 - Imagens exemplificadas do produto final 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

As imagens a seguir mostram o PE por diferentes perspectivas do observado 

como produto pronto para o uso pedagógico (Figura 36). 
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Figura 36 - Imagens exemplificadas do produto final sob diferentes ângulos 

  
 

Fonte: Os autores, 2023. 

 

Finalização e correções: 

Verifique a montagem do produto e as correções de fachada se necessárias, 

assegurando que as tiras de EVA estejam devidamente fixadas e posicionadas e as 

tiras da planchas esteja em flexibilidade conforme o movimento necessário de rotação. 

 

Exploração e intencionalidade: 

O docente coordena o uso da “Tabuada na Lata”, incentivando os alunos a 

manipularem as tiras e explorarem as operações matemáticas de forma interativa no 

primeiro momento só para que todos tenham o primeiro contato com o jogo. 

 

Como jogar o jogo “tabuada na lata” 

O docente distribuirá o criptex da “Tabuada na Lata” para as duplas ou trios de 

alunos. 

Cada criptex contém linhas numeradas da esquerda para a direita, da lata.  
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Os alunos devem seguir as instruções, preenchendo as lacunas com os números 

e operações correspondentes de acordo com as instruções do professor (a). 

Após preencher todas as linhas da primeira até a terceira começando da esquerda 

para a direita da lata, os alunos colocarão o símbolo de igualdade (=) e resolverão a 

operação. 

O processo se repetirá até que todas as linhas permaneçam e as operações sejam 

resolvidas 

 

Interatividade significativa: 

Os alunos se envolvem ativamente no processo de resolução de operações, 

tornando o aprendizado mais significativo. 

 

Cooperação e colaboração: 

Trabalhar em duplas ou trios incentiva a cooperação, discussão e troca de ideias 

para resolver as operações. 

 

Aplicação prática: 

Os alunos aplicam diretamente os conceitos de tabuada e operações 

matemáticas, relacionando-os com situações do dia a dia. 

 

Desenvolvimento do raciocínio: 

O jogo promove o desenvolvimento do pensamento lógico ao lidar com operações 

divertidas. 

 

Motivação intrínseca: 
A abordagem lúdica desperta o interesse dos alunos, estimulando a motivação 

pelo aprendizado da matemática. 

 

Espera-se: 
Obter informações detalhadas sobre a proficiência dos alunos nas operações 

matemáticas básicas, bem como identificar padrões de colaboração e estratégias de 

cálculo. Esses resultados orientarão o planejamento futuro do professor, permitindo 

uma abordagem personalizada para atender às necessidades específicas da turma e 

promover o desenvolvimento contínuo das habilidades matemáticas.  
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Consideração dos autores: 
A “Tabuada na Lata” oferece uma jornada de descoberta que transcende os limites 

da sala de aula, cada tira da plancha movimentada pelos discentes, desvendam os 

segredos das operações matemáticas. Piaget nos ensinou que a aprendizagem ocorre 

quando os alunos constroem ativamente seu próprio conhecimento, ao manipular as 

tiras e interagir com as operações, os alunos estão construindo uma licença sólida de 

compreensão matemática. 

A interatividade da “Tabuada na Lata” promove o pensamento reflexivo, 

incentivando os alunos a questionar, explorar e analisar. O processo de movimentar as 

tiras desperta a mente do aluno para conexões sutis e estratégias matemáticas, 

continuando a tradição das mentes inquisitivas, Piaget nos lembra que a curiosidade é 

o motor da aprendizagem. 

À medida que os alunos exploram as operações e os números, eles alimentam 

sua curiosidade e constroem uma compreensão mais profunda. Assim como a 

“Tabuada na Lata” se torna uma janela para o conhecimento matemático, as palavras 

de Piaget se transformam em uma lente que nos permite enxergar a importância da 

curiosidade e da construção ativa do saber. Que cada tira movida, cada operação 

resolvida e cada número explorado seja um tributo ao espírito inquisitivo que está no 

cerne de todo aprendizado significativo. 

Jean Piaget acreditava que a educação é a construção de conhecimento pessoal 

e ativo. Na “Tabuada na Lata”, cada movimento, cada descoberta, é um ato de 

construção que ecoa as palavras de Piaget. “O objetivo da educação é criar pessoas 

capazes de fazer coisas novas, não simplesmente repetir o que outras gerações 

construíram”. À medida que os alunos se envolvem com a “Tabuada na Lata”, eles não 

apenas realizam operações matemáticas, mas também se tornam arquitetos de seu 

próprio entendimento. Que cada giro da lata seja um seguidor de que o aprendizado é 

uma jornada pessoal, uma construção única e valiosa. 

Com a intersecção do pensamento de Piaget e a criação desses jogos educativos, 

abrimos portas para uma educação que valoriza a curiosidade, a exploração e a 

construção ativa do conhecimento.  
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3 JOGO: PIRÂMIDES DAS QUATRO OPERAÇÕES BÁSICAS MATEMÁTICA 
 

Figura 37 - Jogo da “Pirâmides das 4 Operações Básicas de Matemática” 

Fonte: Os autores, 2023. 

 

O jogo “Pirâmides das 4 Operações Básicas de Matemática” também segue o 

mesmo objetivo de fazer com que, por meio da motivação, os discentes possam sanar 

as lacunas ainda existentes e, mais que isso, turbinar o seu raciocínio com a dinâmica 

do jogo em relação às quatro operações básicas da Matemática. 

 
OBJETIVOS ESPECÍFICOS: 

 

 Verificar a habilidade de cada aluno em realizar cálculos de adição, subtração, 

multiplicação e divisão com números naturais. 

 Observar as estratégias utilizadas pelos alunos para atingir os resultados 

propostos pelas pirâmides, abrangendo o uso eficaz das quatro operações. 

 Avaliar a capacidade dos alunos em tomar decisões informadas ao escolher as 

operações com base nos resultados dos dados. 

 Estimular a comunicação individual, promovendo a reflexão sobre as estratégias 

utilizadas para resolver os desafios propostos.  
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3.1 Os materiais para confecção do jogo de forma ilustrativa: “Pirâmides das Quatro 
Operações Básica Matemática” 
 
 

 
Duas folhas de EVA de cores 

distintas 
 

 
Régua 30 cm 

 
 

 
Canetas cor preta ou azul 

 
 

 
Uma folha de isopor de 3 cm 

 
 

 
Cola de isopor 

 
 

 
Estilete Pequeno 

 
 

 
Tesoura 

 
 

 
Pistola de cola quente 

 
 

 
Bastão de cola quente 

 
 

 
Isopor10 mm 

 

 
3 dados de 6 faces 

 

 
Copo do centro do tabuleiro 
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3.2 Construção do jogo “Pirâmides das 4 operações básicas de Matemática”: passo-a-
passo 

 
Comece cortando o isopor de 3 cm no tamanho de 40x40, formando um quadrado. 

No entanto, você pode ajustar o tamanho de acordo com sua preferência, desde que 

mantenha a forma quadrada (Figura 38). 

 
Figura 38 - Recortando o isopor em um quadrado 

 
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Em seguida, faça uma marcação em forma de X no isopor já cortada no tamanho 

de sua preferência, no meu caso, foi de 40x40 cm. Essa marcação ajudará a medir o 

tamanho do triângulo isósceles que cortaremos no EVA da cor de sua escolha (Figura 

39). 

 
Figura 39 - Fazendo um X para revelar 4 triângulo isósceles 

 
Fonte: Os autores, 2023.  
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Vamos agora cortar o EVA com metade da medida que você escolheu, no meu 

caso, foi de 40x20 cm. Isso nos ajudará a determinar o tamanho correto para cortar o 

EVA em uma forma geométrica de um triângulo isósceles, como mostrado nas imagens 

da Figura 40. 

Para isso, pegue o EVA já cortado na medida de sua preferência, marque bem o 

meio (utilizando como base a medida dos 40 cm, marque o centro que, no meu caso, é 

de 20 cm) e faça um corte diagonal. Cole o triângulo resultante com cola de isopor/EVA, 

conforme exemplificado na continuação das imagens da Figura 40. 

 

Figura 40 - Colando os triângulos em EVA na folha de isopor 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Serão necessários quatro triângulos isósceles de cores diferentes, conforme 

demonstrado nas imagens abaixo. Em seguida, cole todos eles no isopor utilizando cola 

de isopor/EVA (Figura 41). 

 

Figura 41 - Colando os triângulos em EVA na folha de isopor 

  
Fonte: Os autores, 2023.  
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No momento de cortarmos o isopor de 1 cm nos tamanhos adequados para este 

produto educacional. Serão necessários quatro (4) pedaços de cada medida conforme 

as imagens da Figura 42. 

 
Figura 42 - Medidas a serem recortadas no isopor de 1 cm 

   
 

Fonte: Os autores, 2023. 

 

Agora, fixaremos o copo no centro do produto educacional. Apliquemos 

generosamente cola de isopor no fundo do copo e fixe-o firmemente no centro, 

conforme exemplificado nas imagens da Figura 43. 
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Figura 43 - Colando o copo no centro do tabuleiro 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Depois, cole na base do isopor os pedaços previamente cortados de 1 cm em 

escala do maior (17x5 cm) para o menor (5x3 cm), seguindo o exemplo das imagens 

da Figura 44. 

 
Figura 44 - Colando os pedaços de isopor no tabuleiro 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Ao concluir todas as colagens dos pedaços de isopor previamente medidos e 

cortados conforme a Figura 42, nas suas medidas devidas, formamos uma estrutura 

semelhante a uma escada, como ilustrado na Figura 45. 
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Figura 45 - Depois de todas as peças de isopor de 1 cm serem coladas 

Fonte: Os autores, 2023. 

 

Agora, faça o acabamento nas escadas usando EVA da cor de sua preferência e 

de acordo com o tamanho do seu produto educacional. No meu caso, como o meu 

produto educacional é de 40x40 cm e o isopor é de 1 cm, fiz cortes com medidas de 

6x20 cm, conforme mostrado na foto. Colei esses recortes nas laterais da escada 

(Figura 46). 

 
Figura 46 - Fazendo o acabamento da escada 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Vamos agora cortar o excesso de EVA nas escadas, seguindo o exemplo das 

imagens da Figura 47. 
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Figura 47 - Retirando o excesso de EVA do acabamento da escada 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Repita o mesmo processo em todas as partes, conforme mencionado 

anteriormente. A Figura 48 ilustra o processo. 

 
Figura 48 - Repetindo o processo em todas as escadas 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Estamos quase finalizando, falta apenas o acabamento para que fique conforme 

as imagens da Figura 49. 
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Figura 49 - Retoques finais 

  
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Vamos para os acabamentos no contorno do PRODUTO EDUCACIONAL. Foi 

usada a cor preta, mas a escolha é sua. Corte quatro (4) tiras com as medidas de 40x3 

cm, conforme mostrado nas imagens da Figura 50. 

 
Figura 50 - Quatro tiras para o acabamento lateral do tabuleiro 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Cole as tiras ao redor de toda a borda do produto educacional usando cola quente 

conforme as imagens da Figura 51). 
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Figura 51 - Colando o acabamento lateral do tabuleiro 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Estamos quase lá! Agora só falta finalizar o acabamento e apresentar o produto 

educacional 'A PIRÂMIDES DAS QUATRO OPERAÇÕES', que já inclui uma peça 

fundamental, os três dados, como mostrado nas imagens da Figura 52. 

 
Figura 52 - Detalhes do PE finalizado com os três (3) dados 

   
Fonte: Os autores, 2023. 

 

Conhecendo o jogo: 

O JOGO “PIRÂMIDES DAS QUATRO OPERAÇÕES BÁSICAS DE MATEMÁTICA” 
promove o desenvolvimento do pensamento matemático e estratégico, oferecendo 
desafios estimulantes aos participantes. 

 

Vantagens do jogo: 

O jogo “Pirâmides das quatro Operações Básicas de Matemática” oferece diversas 

vantagens educacionais e recreativas. Entre elas: 

 
Desenvolvimento das Operações Matemáticas: 

Os jogadores são desafiados a usar as quatro operações básicas da matemática 

(adição, subtração, multiplicação e divisão) de maneira criativa para alcançar os 

resultados desejados. Isso fortalece suas habilidades de cálculo e raciocínio.  
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Estratégia e Tomada de Decisão: 

Conforme os jogadores enfrentam diferentes combinações de números nos 

dados, eles precisam tomar decisões rápidas sobre a melhor maneira de chegar aos 

resultados. Isso estimula a capacidade de pensar estrategicamente. 

 
Interatividade e Colaboração: 

Ao jogar em grupos, os participantes interagem e discutem diferentes abordagens 

para resolver as operações matemáticas. Isso promove a colaboração e o 

compartilhamento de ideias. 

 
Competição Amigável: 

O jogo cria um ambiente de competição amigável, onde os jogadores buscam 

superar uns aos outros na resolução das operações. Isso incentiva a motivação para 

aprender e aprimora as habilidades. 

 
Diversão e Engajamento: 

As regras simples, a dinâmica e o desafio constante mantiveram os jogadores 

engajados e entretidos, tornando o aprendizado de matemática uma experiência 

divertida. 

 

Flexibilidade e Adaptação: 

O jogo pode ser adaptado para diferentes níveis de dificuldade, adequando-se às 

habilidades e conhecimentos dos jogadores, e oferece espaço para a criação de 

variações de regras. 

 

Regras do Jogo “Pirâmides das Quatro Operações Básicas de Matemática”: 

O jogo “Pirâmides das quatro Operações Básicas de Matemática” é uma atividade 

lúdica e desafiadora que estimula o uso das operações matemáticas de forma 

estratégica. Aqui estão as regras específicas do jogo: 

Número de Jogadores: O jogo é ideal para quatro jogadores, um em cada lado da 

pirâmide. No entanto, pode ser adaptado para mais ou menos participantes por 

exemplo: duplas ou um enfrentando o outro numa disputa quem consegue subir as duas 

pirâmides primeiro é o vencedor, mantendo a dinâmica e o desafio. 
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Materiais a serem utilizado para jogar: 

Três dados de seis faces. 

Pirâmide de quatro níveis (feita conforme as instruções de construção). 

Prêmio (opcional). 

Combinado de possíveis punições (opcional). 

 
 

Desenvolvimento do jogo: 

Os jogadores se posicionam em cada lado da pirâmide. 

O primeiro jogador arremessa os três dados. 

O jogador utiliza os números obtidos nos dados para realizar operações 

matemáticas a fim de chegar ao número 1. 

As operações permitidas são adição, subtração, multiplicação e divisão. 

O jogador deve anunciar a operação realizada e calculada feita para alcançar o 

resultado 1. 

Caso o jogador consiga o resultado 1, ele avança para o próximo nível da 

pirâmide. Se um jogador não conseguir atingir o resultado 1 em sua vez, passe a vez 

para o próximo jogador. 

O jogo continua até que apenas dois jogadores estejam jogando. 

O jogador que primeiro atingiu o topo da pirâmide, alcançando o resultado 6, é o 

vencedor. 

 
Espera-se: 

Obter uma avaliação individual detalhada das habilidades dos alunos em todas as 

quatro operações, destacando a eficiência nas estratégias escolhidas. Os resultados 

serão fundamentais para orientar o planejamento futuro do professor, possibilitando 

uma abordagem personalizada para fortalecer áreas específicas das habilidades 

matemáticas de cada aluno. 
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CONCLUSÃO 

 
 

Esperamos que você professor, com o nosso Produto Educacional, tenha gostado 

das propostas de elaboração de jogos pedagógicos que sugerimos e que seu uso em 

sala de aula tenha sido de grande valia. 

 
Sucesso em seu trabalho! 

Os autores! 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
Entre em contato: 
Marcelo Passinho – passinhomarcelo47@gmail.com 
Luiz Henrique – lhp@upf.br 
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Cartilha para a elaboração de jogos, envolvendo as quatro operações matemática básicas 
 

 
ANEXO A - Planilha para o jogo “Tabuada na lata” 
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